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Al el A play

Rahman ve Rahim Olan Allah’in Adiyla,

Alemlerin Rabbi Allah’a hamdolsun. Her seyi bir 6lgiliye gore hikmetle
yaratan ve yasatan Alldh’a hamdolsun. Tim bunlarin anlamini ve
amacini bize bildirmek igin aramizdan secip kendisine elgi, bize de
onder ve model kildigi Muhammed’e (sav) salat ve selam olsun. Onun
getirdigi mesaj ve yaratilis kodlarimizdaki merak duygusu bizi Allah’in
evrene koydugu yasalari arastrma ve o6grenmeye sevketmektedir.
Allah’tan bizi en dogru, en guzel ve en iyi neticelere ulagtirmasini, bu
yolu bize kolaylastirmasini temenni ediyoruz. inaniyoruz ki bu
yolculukta, her yeni bilgiyle birlikte var edici Kudreti daha yakindan
taniyacagiz. Bodylece O’na duydugumuz hayranhgimiz, sevgimiz,
saygimiz artacak ve bir kez daha O’'ndan baska ilah olmadigina gahit
olacagiz. Bunun vyaninda hi¢ slUphesiz Allah'in bir ikrami olarak
hayatimizi kolaylastiracak veya problemlerimizi ¢dzecek bilgilere de

ulasmis olacagiz.



Yagsadidimiz g¢agda, ¢ozulmeyi bekleyen problemlerimizin veya
kesfetmek istedigimiz sistemlerin karmasiklik dizeyi bilgisayarlari etkin
sekilde kullanmayi gerektirir oldu. Bilgisayar sistemlerini, sunulan hazir
paket programlarla kullanmak genel ve yaygin ihtiyaglari
karsilamaktadir. Bu programlar ticari amacla Uretildigi icin genel ve
yaygin ihtiyaclara gére dizayn edilmekte bdylece daha fazla migteriye
hitap etmeleri saglanmaktadir. Ancak cogu zaman kesfetmek istedigimiz
sistemler veya ¢ozmek istedigimiz problemler kendilerine 6zgu
hususiyetler tasimaktadir. Hazir programlarin tUm bu hususiyetlere
cevap verecek esneklikte olmalari mumkin degildir. Dolayisi ile
bilgisayar programlama bilgisine sahip olmak, yeni kesiflere ve yeni
¢ozUmlere ulasmak icin buylk 6nem tasimaktadir. Yayimladigimiz bu
kitap ile bilgisayarlar programlama dillerinden biri olan Python
programlama dilini temel seviyede ve basit bir anlatimla sunmaya
calistik. Tim okuyuculara Allah’tan zihin agikhigi diliyor, istifadelerinin

yuksek olmasini temenni ediyorum.

Dr. Adem ZENGIN
Sakarya - 2021



GIRIS

Kitap Hakkinda

Bu kitap hi¢bir programlama dilinde tecribesi olmayan veya bagka bir dil
bildigi halde Python dilinde tecribesi olmayan kigilere temel seviyede
Python 6gretmeyi hedeflemektedir. Halihazirda yayimlanmis Python
kitaplarinin ¢cok kapsamli, karmasik ve hacimli olmasi temel seviyede
kitap arayanlarin ihtiyacini karsilamamaktadir. Buradan hareketle temel
seviyede kodlamaya adim atmak isteyen okuyucularin ihtiyacini

kargilamak amaciyla bu kitap hazirlanmigtir.

Kitapta yazili anlatimi yapilan her konunun kodlama 6rnegi de verilmistir.
Her bolimin sonunda ¢ozumlu sorular ve bir uygulama sorusu ve
¢6zumi yer almaktadir. Boylece yeni 6grenilen bilgiler tzerinde pratik
yapilmasina ve bilgilerin kalici olmasina imkan verilmistir. Kitaptaki konu
siralamasi basitten zora dogru ve en temel bilgiden Ust bilgilere dogru
basamak basamak ilerlemektedir. Dolayisiyla okuyucu, satirlarda veya
sorularda karsilastigi  bilgilere yabancillk ¢cekmeden ddrenme
yolculugunu surdirecektir. Kitabi bitiren kisiler, temel Python bilgisiyle

kiclik problemlerin ¢d6zimu icin basit programlar yazacak bir tecriibe



dizeyine erigseceklerdir. Kitabin sonuna gelen okuyucular, Python'u
hangi alanda hangi amagla kullanmak istiyorlarsa o alanda kullanilan
Python kutliphanelerini arastirmalilar ve 6grenme yolculuklarina bu
kitiiphanelerin kullanimi ile devam etmeliler. Ozetle bu kitap okuyucuyu
Python kutiphanelerini kullanabilecek duzeye getirmeyi

hedeflemektedir.

Yazar Hakkinda

Adem ZENGIN, lisans diizeyinde ilahiyat ve miihendislik egitimi aldi.
ingiltere’nin  Leeds Universitesinde Matematik ve Fizik Bilimleri
Fakiltesinde yuksek lisans ve doktora vyapti. Doktora tezini
“makromolekiillerin belli sartlar altindaki davraniglarinin similasyonu”
konusunda yazdi. 20 yillik bilgisayar programlama ge¢misine sahip olan
yazar, akademik yasaminda aktif olarak programlama yapmayi

surdurmekte ve programlama egitimi vermektedir.

Programlama Hakkinda

Programlama, bir programin kaynak kodunun yaziimasi eylemidir. Bir
problemi bilgisayar ile ¢dzmek igin olusturulmus ayrintih plan veya
prosedire ise program denir. Daha spesifik olarak program, ¢déziime
ulasmak igin gerekli olan net ve sirall talimatlar dizisidir. Yazihim
(software) ve donanim (hardware) ise sirasiyla bilgisayar programlari ve

bilgisayar ekipmanlari igin kullanilan kavramlardir.

Bilgisayarlar kullanicilara genellikle bir program koleksiyonu ile birlikte
sunulurlar. Bu program koleksiyonuna igletim sistemi adi verilir. igletim

sisteminin temel islevi cesitli isleri yerine getirmek icin kullaniciya



yardimci olmak ve sistem optimizasyonunu saglamaktir. isletim
sistemleri hi¢ sUphesiz programcilar i¢in de cesitli yardimci programlar
sunmaktadir. Bunlar arasinda metin editorleri (text editor), derleyiciler
(compiler) ve hata ayiklayicilar (debugger) sayilabilir. Bazi igletim
sistemleri bu programlari Oonden icermektedir. Bazilarina ise bu
programlar sonradan yiklenebilmektedir. Sonradan yliklenmek lzere bu
programlar ayri ayri sunulduklari gibi birlikte paket program seklinde de

sunulmaktadirlar.

Bir programin yazilmasi icin ilk adim yerine getirecegi goérevin formule
edilmesidir. Bu formulasyona algoritma denmektedir. Bu islem zihinde,
kagit Gzerinde veya bir akis diyagrami ¢izim programinda yapilabilecek
bir islemdir. Sonra algoritma uygun bir programlama diliyle programci
tarafindan o dilin kurallarina gore yaziya yani kodlara dokulir. Yazma
islemi igin metin editord islevi goren programlar kullanilir. Bir
programlama diline aktarilan algoritma, derleyici adi verilen geviriciler ile
makina diline yani bilgisayarin calistirabilecedi bir programa
donlsturdlir. Bir bagka agidan bakildiginda programlama dilleri, bizim
dilimiz ile makina dili arasinda kopru goérevi goren bir ara dildir.

Derleyiciler ise bizimle makina arasinda geviri yapan mutercimlerdir.

Bir dilde yaziimig olan algoritma, c¢alisan bir programa doénusurken
birkag asamadan gecer. Bunlardan biri yukarida bahsedilen derleme
islemidir. Bir digeri de hata ayiklama islemidir. Hata ayiklayicilar, yazilan
algoritmay! parca parga calistirir. Cesitli durumlari kontrol ederek
programciya bilgi saglar. Boylece programci programinin sorunsuz bir

sekilde calistigindan emin olur.



Python Hakkinda

Python, 1991 yilinda Hollandali programci Guido van Rossum tarafindan
gelistirildi. ifadeleri gruplamak igin parantez yerine girinti kullanmak gibi
Ozelliklerle kullanimi kolay bir dil olarak tasarlandi. Python ayrica
karmasik islerin yalnizca birkag ifade ile yuratilebilmesi igin tasarlanmis
oldukga kompakt bir dildir. 2010 yilina gelindiginde Python, Java ve
JavaScript ile birlikte en popller programlama dillerinden biri haline

geldi.

Python Ucretsiz ve acgik-kaynak bir programlama dilidir. Cok sayida
bilimsel katiphaneye sahip olusu ve bunlara surekli yenilerinin ekleniyor
olmasi popdularitesini artirmaktadir. Bu durum Python’a c¢ok sayida
bilimsel kullanici kazandirmaktadir. Programlamaya yeni baslayanlar igin
diger dillere gore daha kolay 6grenilmesi, tim platformlarda g¢aligiyor
olmasi ve iyi bir dokimantasyona sahip olmasi Python’u dne cikaran

diger 6zellikler arasindadir.

Kodlama Araglari

Kodlama yapmak icin temelde iki ara¢ gereklidir. Bunlardan biri metin
editort digeri derleyicidir. Derleyiciler genellikle hata ayiklama iglevine
de sahiptirler. Metin editorleri kod yazimi i¢in kullanilir. Programcilar igin
geligtirilmis Ucretsiz ve Ucretli bircok metin editéri bulunmaktadir. Bu
programlar kod vyazimini kolaylastiran c¢esitli 6zelliklere sahip
olabilmektedir. Derleyici ise daha 6nce de bahsedildigi gibi yazilan kodu
bilgisayarin anlayacagi dile geviren bir aragtir. Bilgisayardan gelen geri
dénuglerin ve hata bildirimlerinin insanin anlayacagdi formatta ekrana

verilmesi yine derleyicilerin rolleri arasindadir. Derleyiciler konsol veya



shell adi verilen bir araylze sahiptir. Bu arayuz programcinin derleyiciye
komut vermesini saglar. Ayrica bilgisayardan gelen geri bildirimler bu

arayuz ile programciya iletilir.

Her metin editérii derleyici ile birlikte sunulmaz. Bazilari sadece kod
yazimi i¢in kullanilir. Bu durumda derleme ve programi galistirma islemi
ayri bir pencerede ayrica bir islem olarak gerceklestirilir. Bazi metin
editorleri bir derleyici ile harici entegrasyona elverir ve bdylece bu
islemler otomatize edilebilir. Metin editéri ile derleyicinin bir arada
bulundugu timlesik programlar da vardir. Bu tlir programlara Integrated

Development Environment veya kisa adiyla IDE denmektedir.

Programlamaya yeni baslayanlar icin Python’'un sundugu araclari
kullanmalarini 6neriyoruz. Bagka dillerde programlama yapmis ve bir
metin editorine asinalik kazanmis kisiler, alisageldikleri metin editérini
kullanmaya devam edebilirler. Kitapta verilen 6rnek kodlar Python’un 3.9
surim0 ile derlenmis ve calistirlmis kodlardir. Siz okuyucularimiz,
kullandiginiz derleyici surimuine dikkat etmelisiniz. Bizim kitapta
sundugumuz érnek kodlar igin Shell’den® aldigimiz geri bildirimler ile
sizin aldigimz geri bildirimler farkli ¢ikiyor ise bunun muhtemel
sebeplerinden biri kullandidiniz derleyicinin sirimuddr. Okuyucularimiza

3.8.0 ve uzeri Python surimine sahip olmalarini éneriyoruz.

! Shell, Python kodlarinin derlenip galistirildigi ve geri donuglerin alindigi penceredir.
Konsol olarak da ifade edilmektedir.



Python Kurulumu

Bu bolimde Python dilinde programlama yapmak igin Python tarafindan
sunulan paket programin Microsoft Windows ve macOS igletim
sistemlerine kurulumu gdsterilecektir. Kitapta sundugumuz érnek kodlar,
Python'un IDLE (Integrated Development Learning Environment)
programi ile yazilmis ve ¢alistinimis  kodlardir.  Kodlarin
renklendiriimesinin (tema) ve alinan geri bildirimlerin tam uyumu igin

okuyucularimizin da bu araclari kullanmalarini tavsiye ediyoruz.

Microsoft Windows

Microsof Windows igletim sisteminde yUkli bir Python paketi olup
olmadigini kontrol etmek igin “Komut istemi” uygulamasi acilir. Agilan
pencereye Python --version komutu girilir ve bir Python sirim
bilgisi alinip alinmadigi kontrol edilir. Bilgisayar bu komuta, G¢ haneli
2.x.x veya 3.x.x formatinda bir sirim numarasi ile cevap vermez ise
bilgisayarda yukli bir Python paketinin bulunmadigi anlasilir. Bu

durumda asagidaki adimlari izleyerek Python yukleyebilirsiniz.

Windows 10 kullanicilari Microsoft Store uygulamasina “Python” yazip
arama yaptiklarinda c¢esitli Python sdrimlerini sonuglar arasinda
goreceklerdir. Bunlar arasindan bir surimu secerek yukleme iglemini
yapabilirler. Microsoft Store uygulamasindan yikleme yapamayanlar ise
Windows icin farkh Python surumlerinin bulundugu

https://www.Python.org/downloads/windows resmi indirme sayfasina

giderek sunulan paketlerden bilgisayarlari igin dogru sec¢imi indirmeleri

ve ylUklemeleri gerekir.


https://www.python.org/downloads/windows

T 3 5 Denetim Masasi » Sistem ve Giivenlik > Sistem ~ O »

Denetim M Giri e
Enetm Hazast By Bilgisayannizla ilgili temel bilgileri grintiileyin

& Aygt Veneticisi Windows sarimi
) Uzak baglant ayarlan ‘Windows 10 Pro .-
.
!; Sistern korumasi © 2020 Microsoft Corporation. . WI n d OWS 1 0
G Geligmig sistern ayarlan Tam haklan sakiidr. .

Sistem

Islemci: Intel{R} Core(TM) i7-6700 CPU @ 3.40GHz 3.40 GHz
Yiiklii bellek (RAM]): 8.00 GB
Mynica blaz. Sistemn tiri: 64 bit I5letim Sistemi, x64 tabanl iglemci

Gavenlik ve Bakam Kalem ve Dokunma: Bu Gériintd Biriminde Kalem Girdisi veya Dokunarak Girig yok

Sekil 1. Windows siiriim(iniin ve sistem tiiriiniin kontrol edildigi pencere.

Bilgisayar icin dogru Python seg¢imini yapmak igin iki hususa dikkat
etmek gerekir. Birinci husus, kullanilan Windows isletim sisteminin
Windows 7 mi, Windows 8 mi yoksa Windows 10 mu oldugudur. ikinci
husus ise sistemin 32-bit mi yoksa 64-bit mi oldugudur. Bu iki hususa
dair bilgi edinmek igin bilgisayarinizda sirasiyla “Denetim Masasi >
Sistem ve Giivenlik > Sistem” sayfasi acgiimali ve “Sistem turii” bilgisi

Sekil 1’de gosterildigi gibi kontrol edilmelidir.

Yukarida verilen indirme adresinde, kararli surimler “Stable Releases”
bashgi altinda verilmektedir. 64-bit Windows 7 sistemine sahip olanlar
Python 3.8.x basgligi altindaki “Windows x86-64 executable installer”
segenegini indirmeliler. 32-bit Windows 7 sistemine sahip olanlar Python
3.8.x baslig! altindaki “Windows x86 executable installer” sec¢enegini
indirmeliler. Windows 8 ve Windows 10 kullanicilari, ayni adimlari
Python 3.9.0 veya Uzeri surimlere uygulayarak indirme igslemini

gerceklestirmeliler.



Dogru kurulum paketi indirildikten sonra pakete (Sekil 2) cift tiklayarak

kuruluma gegilir ve asagidaki adimlar izlenerek kurulum tamamlanir.

Ca

i,

python-3.9.0-am
ded

Sekil 2. indirilmis 6rnek bir kurulum paketinin ikonu.

ilk pencerede (Sekil 3) “Add Python 3.x to PATH” secenegine tik atilir
ve sonra “Install Now” ile kurulum basglatilir.

¥ Python 3.9.0 (64-bit) Setup

Install Python 3.9.0 (64-bit)

Select Install Now to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

@ Install Now

ChUsershAdministratort AppDatat Local\Programs\Python'Python39

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

—» Customize installation
Cheoose location and features

python
for Install launcher for all users (recommended)

Wiﬂd()WS [ Add Python 3.9 to PATH Cancel

Sekil 3. Python kurulumuna baglangi¢ penceresi.



¥ Python 3.9.0 (64-bit) Setup —

Setup Progress

Installing:

Python 3.9.0 Test Suite (64-bit)

python
for
windows

Sekil 4. Python kurulumunun ilerleme penceresi.

¥ Python 2.9.0 (64-bit) Setup _
Setup was successful

New to Python? Start with the online tutorial and

documentation. At your terminal, type "py" to launch Python,

or search for Python in your Start menu.

See what's new in this release, or find more info about using

Python on Windows.

python
for
windows

Sekil 5. Python kurulumunun bitis penceresi.

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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Bu son pencere (Sekil 5) ile birlikte kurulum tamamlanmis olur. Simdi en
basta bahsedilen kurulum kontroll tekrar yapilabilir. Bunun igin “Komut
istemi” programi agilir ve Python --version komutu caligtirilir. Sekil
6'da gosterildigi (Python 3.9.0) gibi bir strim numarasi aliniyorsa

Python sisteminize basarili bir sekilde yiklenmis demektir.

BN Komut Istemi - O >

dministrator>python --version
B

C:\Users\Administrator:»

Sekil 6. Komut istemi penceresinden Python kurulum kontroli.
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macOS

macOS’ta yukli bir Python paketi olup olmadidini kontrol etmek igin
“Terminal” uygulamasi acilir. Acilan pencereye Python --version
komutu girilir ve bir Python strim bilgisi alinip ainmadigi kontrol edilir.
Bilgisayar bu komuta, U¢ haneli 2.x.x veya 3.x.x formatinda bir strim
numarasi ile cevap vermez ise bilgisayarda yUkli bir Python paketinin

bulunmadigi anlagilir.

Bazi macOS sistemlerinde Terminale Python3 --version
komutunun girilmesi gerekir. Cunku Sekil 7’de de gosterildigi gibi salt

Python komutu Python’nun 2.x.x stirimlerine hitap edebilmektedir.

[ NON ] 2% sum — bash — 70x13
=
zeads-MacBook-Pro:~ sum$ python —--version
Python 2.7.10
zeads-MacBook-Pro:~ sum$ python3 --wversion

Python 3.9.8
zeads-MacBook-Pro:i~ sum$

Sekil 7. Python mevcudiyetinin macOS’ta kontrolli.

Terminal'den 3.8.0 veya daha yukar bir sirum numarasi bilgisi alinirsa
sistemde istedigimiz Python surumunun yukli oldugunu teyit etmis
oluruz. Allnamaz ise asagidaki adimlar izlenerek kurulum
gergeklegtirilebilir. Bu kitabin yazildigi tarih itibariyle Python’'un guncel

surdmdu 3.9.0’drr.
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ilk adimda Python'un giincel siirimii, resmi sayfasi Python.org'dan
(Sekil 8) indirilir.

e python’ . I

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events

All releases
Download for Mac 0S X

Source code hg functions.

Python 3.9.0 nents, keyword

Windows Mareaba
Not the OS you are looking for? Python can be used on p- More about

Mac OS X many operating systems and environments.

View the full list of downloads.
Other Platforms
License

Alternative Implementations

Python is a programming language that lets you work quickly
and integrate systems more effectively. »> Learn More

Sekil 8. Python.org sayfasina bir macOS sisteminden girdigimizde ve mouse’u

“Downloads” sekmesine getirdigimizde elde ettigimiz sayfa goriintiisi.

Bilgisayara indirilen pakete (Sekil 9) cift tiklanir ve asagidaki diger

adimlar izlenerek yukleme iglemi tamamlanir.

python-3.9.0-
macosx10.9.pkg

Sekil 9. indirilmis 6rnek bir kurulum paketinin ikonu.


https://www.python.org/
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Welcome to the Python Installer

This package will install Python 3.9.0 for macOS 10.9 or later.
@ Introduction

Python for macOS consists 01 the gnmm programming language

and it library to allow easy access
to macOS features. It also includes the Python integrated development
environment, IDLE. You can also use the included pip to download and
install third-party packages from the Python Package Index.

At the end of this install, click on Install Certificates toinstalla
set of current SSL root certificates.

Continue

Sekil 10. Python kurulumu: 1.Adim.

[ ] ‘& Install Python )

Important Information

This package will install Python 3.9.0 for macOS 10.9 or later for the
llowi hitectus 3 3
@ Introduction Toowing aro ro(e): %8064

» Read M Certificate verification and OpenSSL

This package includes its own private copy of OpenSSL 1.1.1. The
trust certificates in system and user keychains managed by the
Keychain Access application and the security command line utility are
not used as defaults by the Python ss1 module. A sample command
script is included in /Applications/Python 3.9toinstalla
curated bundle of default root certificates from the third-party certifi
package (https:/pypi.org/project/certifi/). Double-click on Install

Certificatestorunit.

The bundled pip has its own default certificate store for verifying
download connections.

Using IDLE or other Tk applications

This package includes its own private version of Tcl/Tk 8.6. It does not
use any system-supplied or third-party supplied versions of Tcl/Tk.

Due to new security checks on macOS 10.15 Catalina, when launching

Print... Save... Go Back Continue

Sekil 11. Python kurulumu: 2.Adim.

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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@I

Software License Agreement

HISTORY AND LICENSE
@ Introduction
HISTORY OF THE SOFTWARE
@ Read M
Python was created in the early 1990s by Guido van Rossum at
@ Licen: Stichting Mathematisch Centrum (CWI, see http://www.cwi.nl) in the
asa ofa called ABC. Guido remains

Python's principal author, although it includes many contributions from
others.

In 1995, Guido continued his work on Python at the Corporation for
National Research Initiatives (CNRI, see http://www.cnri.reston.va.us)
in Reston, Virginia where he released several versions of the software.

In May 2000, Guido and the Python core development team moved to
BeOpen.com to form the BeOpen PythonLabs team. In October of the
same year, the PythonLabs team moved to Digital Creations (now
Zope Corporation, see http:/www.zope.org). In 2001, the Python
Software Foundation (PSF, see http://iwww.python.org/psf/) was
formed, a non-profit organization created specifically to own Python-

related Property. Zope C ion is a ing member
of the PSF.
Print... Save... Go Back Continue

Sekil 12. Python kurulumu: 3.Adim.

‘& Install Python ")

To continue installing the software you must agree to the terms of
the software license agreement.

* Intt

Click Agree to continue or click Disagree to cancel the installation and
¢ Re: quit the Installer.

@ Lic

Read License Disagree Agree |

S In 1995, Guido continued his work on Python at the Corporation for
National al i (CNRI, see http: .cnri.reston.va.us)
in Reston, Virginia where he released several versions of the software.

In May 2000, Guido and the Python core development team moved to
BeOpen.com to form the BeOpen PythonLabs team. In October of the
same year, the PythonLabs team moved to Digital Creations (now
Zope Corporation, see http://www.zope.org). In 2001, the Python
Software Foundation (PSF, see http:/www.python.org/psf/) was

formed, a -profit ization created ifi to own Python-
related Property. Zope C: ion is a ing member
of the PSF.

Print... Save... Go Back Continue

Sekil 13. Python kurulumu: 4.Adim.

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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»

o0 & Install Python

Standard Install on “HD"
. This will take 119,5 MB of space on your computer.

Read M Click Install to perform a standard installation of this software
on the disk "HD".

License

Customize Go Back Install

Sekil 14. Python kurulumu: 5.Adim.

/ \ Installer is trying to install new software. Type
LA

i' . your password to allow this.

Username: I I

Password: ‘

Cancel Install Software

Sekil 15. Python kurulumu: 6.Adim.

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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0.0 6 ‘@ Install Python - a
Installing Python

@ Introduction

©» Read M

@ License

. Running package scripts...

L]

L]

e
E

Install time remaining: Less than a minute

Sekil 16. Python kurulumu: 7.Adim.

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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Python IDLE
Bir dnceki baslik altinda Python IDLE’In kurulumu gosterildi. Bu baglikta

kurulum tamamlandiktan sonraki ilk ¢alistirma, Microsoft Windows ve

macOS isletim sistemleri igin, gosterilecektir.

Microsoft Windows icin IDLE

Basarili bir yiklemeden sonra programlar listesinde “P” harfine gidilerek
Python klasériine ve oradan da Python IDLE programina erigilebilir.
Python klasoérine tiklandidinda IDLE uygulamasi goériulecektedir. Ayrica
bu uygulamaya Windows'un arama araclariyla da ulasilabilir. Arama
satirna “Python” veya “idle” yazilirsa arama sonuglarinda IDLE’a
rastlamak mumkin olur. IDLE uygulamasi calistirildiginda Sekil 18’deki
“‘Python Shell” penceresi ile karsilasiir. Shell penceresi Python
kodlarinin derlenip ¢alistirildigi ve geri dénuslerin alindigi penceredir. Bu
pencerede her ne kadar kod yazmak mumkiin olsa da programcilar kod
yazimi i¢in bu pencereyi kullanmazlar. Bu pencere belki sadece kisa kod

parcalarini hizlica denemek icin kullanisli olabilir.

P et PowerPoint

Py Publisher Explore

B oo

R

. Raspberry Pi

A Type here to search

Sekil 17. Windows programlar listesinde Python klasériiniin gbsterimi.
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_& Python 3.9.0 Shell - O X
File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.9.0 (tags/v3.9.0:9c¢f6752, Oct 5 2020,
15:34:40) [MSC v.1927 64 bit (AMD64)] on win32
Type "help", "copyright", "credits" or "license
()" for more information.

>>> |

Ln:3 Col: 4

Sekil 18. Windows'ta Python Shell.

Python kodlarini yazmak icin bu pencerenin (Sekil 18) ust kisminda yer

alan “File” menusunden “New File” segenegine tiklanir (Sekil 19).

[ & Python 3.9.0 Shell - O X
File Edit Shell Debug Options Window Help

= /v3.9.0:9c£6752, Ooct 5 2020,

Open.. Ctrl+O 1927 64 bit (AMD64)] on win32
Open Module..  Alt+M yright", "credits" or "license
Recent Files ' rmation.

Module Browser Alt+C
Path Browser

Save Ctrl+S
Save As... Ctrl+Shift+S
Save Copy As...  Alt+Shift+S

Print Window Ctrl+P

Close Alt+F4
Exit Ctrl+Q

Sekil 19. Windows'ta Python Shell'den yeni kod dosyasi olugturma.
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}g *untitled* - O X

File Edit Format Run Options Window Help
print ("Merhaba")|

Ln: 1 Col: 16

Sekil 20. Windows’ta Python IDLE metin (kod) editéri.

Bdylece IDLE programinin metin editoru (Sekil 20) aciimig olur. Python
kodlari bu pencerede yazilir. Fare imlecinin pozisyonu satir ve situn
olarak pencerenin sad alt kdsesinde gosterilir. Sekil 20’'teki érnekte

imlecin birinci satir ve 16. stutunda oldugu gorulmektedir.

Yazilan programi ¢alistirmak icin yine pencerenin st kismindaki IDLE’in
“‘Run” menusunden “Run Module” secenegdine (Sekil 21) tiklanir. Yazilan
kod metni diske kaydedilmemis ise derleme ve galistirmaya ge¢gcmeden
once metni diske kaydetme igleminin yapilmasini bilgisayar kullanicidan
ister. Bunun icin acilan pencereden metin dosyasi i¢in bir konum
secilmesi ve dosya i¢in bir isim giriimesi gerekir. Dosya kaydedildiginde
editdr penceresinin ismi daha 6nce “untitled” iken degisir ve dosya yolu

ve dosya ismini alir. Yani pencere basligina bakildiginda hangi dosya ile
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calisildigi gorulebilir. Kaydetme igleminin tamamlanmasinin ardindan

yazilan kod bilgisayar tarafindan c¢alistirilir.

}En*untitled* - O X
File Edit Format Run Options Window Help
print (" MeciEunyEEE F5

Run... Customized Shift+F5

Check Module Alt+X

Python Shell

Sekil 21. Python IDLE metin edit6riinde yazilan kodun ¢alistiriimasi.

Sekil 22'da goéruldigu gibi yazilan kod; derlenmis, calistiriimis ve
“‘Merhaba” c¢iktisi Shell penceresinde bir ¢ikti olarak alinmistir.
Calistirma iglemleri igin kisayol tusu olan F5’i kullanmak daha pratiktir.
Ayni kod dosyasi Uzerinde bazi degisiklikler yapilir ve tekrar ¢aligtiriimak
Uzere F5'e basilirsa bu kez sadece daha once olusturulan dosyanin

Uzerine kayit yapilmasinin teyidi alinir ve yazilan kod galistirilir.

Bir kod editorinun satir numaralarini gostermesi her zaman tercih edilir.
Cunku Shel’den gelen hata bildirimlerinde satir bilgisi verilir. Yani kod
icindeki hatanin ilk goéraldigu satir hangisi ise o satir numarasi Shell’'de

gosterilir. IDLE'In 6n tanimli (default) ayarlarinda satir numaralarinin
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gOsterimi kapalidir. A¢gmak icin mend satirinda “Options” menusundeki

“Show Line Numbers” secenegi secilmelidir.

[ & Python 3.9.0 Shell - O X
File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.9.0 (tags/v3.9.0:9cf6?52, Oct
[MSC v.1927 64 bit (AMD64)] on win32
Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for mo
re information.

>>>
= RESTART: C:/Users/zead2/Desktop/merhabaPython.py

Merhaba
>>>

5 2020, 15:34:40)

Ln: 6 Col: 4

Sekil 22. Caligtirilan kodun Python Shell’'deki ¢iktisi.
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macOS igin IDLE

olarak bilgisayara yuklenmis ise “Uygulamalar’

Python basarili
klasériinde asagida gdsterildigi gibi bir Python klasdrt goraltr.

o0 e 9 Applications
< Hll = 0D 1ol v v i} a Q (%]
Favorites
E Al My Fils ‘ E u
¢ iCloud Drive
#; Applications Photos.app Preview.app
51 GoogleDrive
=] Desktop H
% Documents A -4
o Lowploads QuickTime RDM.app Reminders.app
Devioss Player.app
HD & HD » 1w Applications » #1 Python 3.9
Sekil 23. Python klasériiniin macOS’ta gbsterimi.
[ NON J #1 Python 3.9
< Bll= m o =y K~ hh O Q ]
Favorites
E Al My Files e
& iCloud Drive SHELL ATE 2
#; Applications Install License.rtf
Certifica...ommand Docun
GoogleDrive
=] Desktop
@ Documents RTF SHELL
© Downloads Python ReadMe.rtf Update Shell
Launcher.app Profile.command
Devices
HD & HD » i Applications » #1 Python 3.9 » #/ IDLE.app

Sekil 24. IDLE programinin macOS taki konumu.

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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Python klasoru acildiginda IDLE uygulamasi gorulecektedir (Sekil 24).
Ayrica bu uygulamaya Mac’in arama araglariyla da ulasilabilir (Sekil 25).
Arama satirina “Python” yazilirsa arama sonuglarinda IDLE’a rastlamak

mumkun olur.

o0 e &) Searching “Applications”
< Bl=no = % Q. python )
Favorites Search: This Mac Shared Save |[+
£ All My Files
& iCloud Drive b i
#3: Applications —
£ GoogleDrive GLOBALASA.html IDLE Install
Certifica...ommand
) Desktop
@ Documents a
0 Downloads .
Devices License.rtf PreprocessingDirec Python 3.9
= tives.html
&y HD

Cl aoco

Sekil 25. IDLE programinin macOS’ta arama araclariyla bulunmasi.

IDLE uygulamasi calistirildiginda “Python  Shell” penceresi ile
karsilagilir. Sekil 26’da IDLE programi cgalistirildiginda ekrana gelen
pencerenin goérunuimu verilmigtir. Shell penceresi Python kodlarinin
derlenip calistirldigi ve geri déndglerin alindi§1 penceredir.
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[ BON | Python 3.9.0 Shell

Python 3.9.0 (v3.9.0:9cf6752276, Oct 5 2020, 11:29:23)

[Clang 6.0 (clang-600.0.57)] on darwin

Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.
>>>

Ln: 4 Col:4
T

Sekil 26. macOS'ta Python Shell.

Bu pencerede her ne kadar kod yazmak mumkun olsa da programcilar
kod yazimi igin bu pencereyi kullanmazlar. Bu pencere belki sadece kisa

kod pargalarini hizlica denemek igin kullanigli olabilir.

Open... #0
Open Module...

Recent Files >
Module Browser 3B

Path Browser

Close #BEW
Save #$S
Save As... 1+ 88S

Save Copy As... X3S
Print Window 8P

Sekil 27. macOS’ta Python Shell’'den yeni kod dosyasi olusturma.
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Python kodlarini yazmak igin bu pencerenin en Ust satirinda yer alan
“File” menustnden “New File” secenegine tiklanir (Sekil 27). Boylece
IDLE programinin metin editori (Sekil 28) aciimis olur. Python kodlari

bu pencerede yazilir.

[ NON | *untitled*
print("Merhaba ')|

Ln:1 Col: 16

Sekil 28. macOS’ta Python IDLE metin (kod) editori.

Fare imlecinin pozisyonu satir ve situn numarasi olarak pencerenin sag
alt kosesinde gosterilir. Sekil 28’deki 6rnekte imlecin birinci satir ve 16.

stitunda oldugu goértlmektedir.

Run... Customized 1{f5
Check Module X
Python Shell

Sekil 29. Python IDLE metin editériinde yazilan kodun calistiriimasi.
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Yazilan programi ¢alistirmak icin yine ekranin en st satirindaki IDLE’in
“‘Run” menusunden “Run Module” segenegdine (Sekil 29) tiklanir. Yazilan
kod metni diske kaydedilmemis ise derleme ve galistirmaya ge¢gcmeden
once metni diske kaydetme igleminin yapiimasini bilgisayar kullanicidan
ister. Bunun icin acilan pencereden metin dosyasi igin bir konum
secilmesi ve dosya i¢in bir isim girilmesi gerekir. Dosya kaydedildiginde
editdr penceresinin ismi daha 6nce “untitled” iken degisir ve dosya yolu
ve dosya ismini alir. Yani pencere basligina bakildiginda hangi dosya ile
calisildigi gorulebilir. Kaydetme isleminin tamamlanmasinin ardindan

yazilan kod bilgisayar tarafindan calistirilir.

[ JON Python 3.9.0 Shell

Python 3.9.0 (v3.9.0:9cf6752276, Oct 5 2020, 11:29:23)

[Clang 6.0 (clang-600.0.57)] on darwin

Type "help", "copyright", "credits" or "license(Q" for more information.
>>>

Merhaba
>>> |

Ln: 7 Col: 4

Sekil 30. Caligtirilan kodun Python Shell’'deki ¢iktisi.

Sekil 30’'da gorllecedi gibi yazilan kod; derlenmis, calistirimis ve
“‘Merhaba” ¢iktisi Shell penceresinde bir c¢ikti olarak alinmigtir.

Calistirma iglemleri igin kisayol tusu olan F5'i kullanmak daha pratiktir.
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Ayni kod dosyasi Uzerinde bazi dedisiklikler yapilir ve tekrar ¢alistiriimak
Uzere F5'e basilirsa bu kez sadece daha once olusturulan dosyanin

Uzerine kayit yapiimasinin teyidi alinir ve yazilan kod g¢alistirilir.

Bir kod editorinun satir numaralarini géstermesi her zaman tercih edilir.
CuUnkU Shellden gelen hata bildirimlerinde satir bilgisi verilir. Yani kod
icindeki hatanin ilk gorildigu satir hangisi ise o satir numarasi Shell’de
gosterilir. IDLE'In 6n tanimh (default) ayarlarinda satir numaralarinin
gOsterimi kapalidir. Agmak icin menl satirinda “Options” menusindeki

“Show Line Numbers” secenegi secilmelidir.
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1. SENTAKS

Sentaks, s6z dizimi anlamina gelen Fransizca kokenli bir kelimedir.
Konusma dillerinde nasil ki dile ait yapilar ve kaideler varsa
programlama dillerinde de ayni durum gegerlidir. Bu boélimde Python

programlama diline ait sentaks bilgisi verilecektir.

1.1 ik Kod

ilk kodlamay! yapmak igin IDLE? programini agiyoruz ve “File” meniisii
altindaki “New File” secenegine tikliyoruz. Karsimiza g¢ikan yeni pencere
bizim kodlama yapacadimiz penceredir. Kod yazmadan once bu
pencerenin de “File” menlsine gidip “Save” secenegine tikliyoruz. Bu
segenek, yeni olusturdugumuz bos Python metin belgesinin bilgisayara
kaydedilmesini saglamaktadir. “Save” e tikladiktan sonra bilgisayar,
bizden belge igin bir isim ve bilgisayarda bir konum belirlememizi ister.
Bunlari yaptigimizda “.py” uzantisina sahip bir Python metin belgesi

olusturmus oluruz. Artik o bos belge icine kodlama yapabiliriz.

% IDLE hakkinda detayli bilgi kitabin giris bélimiinde verilmigtir.
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print()

Python diline ilk adimi, print () fonksiyonu ile atiyoruz. Bu fonksiyon;
metin, say! veya diger yazdirilabilir bilgilerin shell’e” ¢iktisini almak igin
kullanilir. Bir bagka ifade ile bilgisayara konusmasini sdylemek igin
print () fonksiyonu kullanilir. Parantezler arasina yerlestirilen veriyi bu
fonksiyon ekrana yazdirir. Birden fazla veri ayni parantez iginde
yazdirilabilir. Birden fazla veri olacaksa aralarina virgul konulmasi
gerekir. Fonksiyon, her birini bir boslukla ayriimis olarak shell’e gikarir.
Hicbir veri saglanmadiysa, print () fonksiyonu bos bir satir cikarir.
Yazdirilacak veri, bir metin (string) ise tirnak icinde parantezler arasina
yazilmalidir. Yazilan kodu calistirmak ve ekranda ciktiyi gérmek igin

IDLE programini kullaniyorsak F5’e basabiliriz.

print("bir not")
print ()
print("1","2")
print(1,2,3)

S N

>>>

bir not

(RN
NN

Bu kitaptaki 6rnek kodlamalar yukaridaki gibi bir tablo yapisinda

verilecektir. Yazilan kodlar tablonun Ust kisminda yer almakta, shell’den

% Shell’e, konsola veya ekrana ¢ikti almak veya yazdirmak dedigimizde aslinda hep ayni
seyi kastetmis olacagiz. Bu kasit ise bir degeri veya veriyi, print() komutunu kullanarak
programin galistigi ve geri bildirimlerin alindid1 pencereye géndermektir.
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elde edilen ciktilar ve geri bildirimler de tablonun alt kisminda yer
almaktadir. Tablolardaki renklendirmeler, IDLE programinin varsayilan

renk semasi ile aynidir.

Yaziimis bir kodu calistirmanin bagka yollari da vardir. Python kodlari
IDLE haricinde Windows igletim sisteminin yerlesik uygulamasi olan
“Komut istemi” ve onun macOS’taki muadili olan “Terminal” ile de
calistirilabilmektedir. Elbette bunun icin Python’un bilgisayariniza giris

boliminde anlatildidi gibi yuklenmis olmasi gerekir.

Windows Komut istemi

“Komut istemi” ile 6rnegin merhaba.py isimli belgeyi ¢aligtirmak istersek,
python yazip bir bosluk birakip merhaba.py belgesinin konumunu ve
devaminda belgemizin ismini uzantisiyla birlikte yazmamiz gerekir. Bir
belgenin konumunu gérmek igin Uzerine sag tiklayip “Ozellikler’
bdélimune bakmamiz yeterlidir. Orada konum bilgisi gorulecektir. Ancak
konum bilgisi uzun bir satir oldugu igin yazimi zordur. Eger Python
belgesi suriiklenip Komut istemi penceresine birakilirsa belgenin konum
bilgisi otomatik olarak girilmis olur. Belgeyi ¢alistirmadan énce belgenin
son halini “File” > “Save” secenegi ile kaydettigimizden emin olmalyiz.

Asagida 6rnek bir galistirma gdsterilmigtir.
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BN Sec Komut Istemni — O X

R TEAF I v thon C:\Users\sau\Desktop\merhaba.p

Sekil 31. Windows Komut istemi’nde Python belgesinin ¢alistiriimasi.

Eger Python ylUklemesini 6nceki sayfalarda gosterildigi gibi yaptiysaniz,
“py” uzantili Python belgelerine cift tikladiginizda dogrudan Komut
istemi (izerinde calistirilirlar. E§er programinizda bir bekleyisi gerektiren
islem yoksa Komut istemi penceresi anlik agilir, program calistirihr ve
pencere kapanir. Bu iglem basit kodlar i¢in bir saniye bile sirmeyebilir.
Dolayisi ile “acaba yazdigim program calismadi mi” gibi bir kuskuya
dismenize gerek yoktur. Kodlarinizi bu sekilde galistirdiginizda (yani gift
tiklama ile) hata bildirimlerini géremezsiniz. Bu tur bir galistirma, son hali

verilmis kod belgeleri igin uygun olabilir.

Mac Terminal

Mac sistemlerinde komutlar Terminal adi verilen bir uygulama ile
calistinlir. Bu uygulama sistemde yerlesik bir uygulamadir. Uygulamalar
klasorinde yer almaktadir. Eger giris boluminde gosterildidi gibi
bir Python yuklemesi yaptiysaniz, Terminal uygulamasinda “.py”
uzantii Python metin belgeleri Sekil 32'de gosterildidi gibi

calistirilabilir.  Once Terminal’e python3 yazilir ve bir bosluk birakilir.
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Sonra “.py” uzantih Python belgesi mouse ile tutulup Terminal
penceresine suruklenir ve birakilir. Birakma ile birlikte Python belgesinin
dosya yolu pencerede gorilir. Artik bu belge “enter” tusuna basilarak
cahistirilabilir. Belgeyi calistirmadan 6nce belgenin son halini “File” >

“Save” segenegi ile kaydettigimizden emin olmaliyiz.

macOS’ta “.py” uzantili bir Python belgesine cift tiklama yapildiginda
Python IDLE programi ile belgenin agildigi goriilir.*

& ® 3% sum — bash — 70x13

zeads-MacBook-Pro:~ sum$ python3 fUsers/sum/Desktop/merhaba.py =]

Sekil 32. Mac Terminal’de Python belgesinin ¢aligtiriimasi.

1.2 Yorumlar

Bir programda yazilan ancak bilgisayar tarafindan c¢alistiriimayan metne
yorum denir. Python, #'dan sonraki her seyi satirin sonuna kadar yorum
olarak algilar. Yorum satirlart IDLE’'da kirmizi renkte gOsterilir.

Yorumlarin kullanilis amaclari asagidaki gibidir.

4 Eger Mac bilgisayarinizda Xcode programi varsa “.py” uzantili Python kod belgeleri
Xcode ile agilabilir. Bunu bir Python belgesine sag tiklayip ilgili menlye giderek
dizeltebilirsiniz.



33

1. Bir seyin ne amagla yazildigina iliskin baglam bilgisi verir. Bu ayni

zamanda diger Kigilerin kodu daha hizli anlamasina yardimci olur.

1 # Bu degisken, 'aynen' kelimesini saymak igin
# kullanilacaktir.
aynen sayaci = 0

1 # Bu kod, yarin yagmur yagma olasiligini
# hesaplar
yarin_yadmur ()

2. Bir kod satirini yok saymaya ve o olmadan bir programin nasil

calisacagini gdérmeye yarar.

1 # yarin yagmur() = eski islem()
2 yarin yagmur () = yeni islem()

1.3 Degiskenler

Program tarafindan kullanilacak verileri saklamak igin degiskenler
kullanilir. Bu veriler sayi, yazi karakteri veya baska bir veri turu olabilir.
Bir degigkenin tlrunu tasidigi verinin tlru belirler. Degisken isimleri
tanimlanirken harfler, sayilar ve alt ¢izgi karakteri (_) kullanilabilir.
Sayilar degisken isimlerinin ilk karakteri olarak kullanilamazlar. Turkge
karakterlerin (1,6,¢,5,§) degisken isimlerinde yer almasi Python'da
problem c¢ikarmaz. Ancak bir metin editérinde yazilmis ve Tulrkge
karakterler iceren Python kodu bir bagska metin editériinde acildiginda

karakterlerin gérintilenmesinde ve ilgili kodun galistiriimasinda problem
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yasanabilmektedir. Bu problem, kodun yazildigi metin editorinin
karakter kodlamada kullandigi sistem ile diger metin editérindn

kullandigi karakter c6zimleme sisteminin uyugmamasi ile ilgilidir.

Esittir isareti (=) bir degiskene deger atamak icin kullanilir. ik atama
yapildiktan sonra, bir dediskenin degeri gerektiginde yeni degerlere
guncellenebilir. Asadida dedisken isimlendirmesine ve bazi degisken

tlrlerine 6rnekler verilmigtir.

# Farkli tiirlerde de§iskenler.
# Sirasiyla yazi karakteri, sayi ve boolean

1
2
3
4 kullanici_adi "Qadem"
5 kullaniciKodu = 101

6 _onayl =

7

8 # Bir degiskenin de§eri tanimlandiktan
9 # sonra dedistirilebilir.

11 skorl = 100
12 skor2 = 120
13 skor2 = 140
14 print(skor2)

>>>

140

Python’da buyuk-kiclik harf duyarhhdi vardir. Yani A, a'ya esit degildir.
Asagida a degigkeni bulunamadigi icin hata alinmigtir.
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1 A =50
2 print (a)

>>>

File <dosyaYolu>, line 2, in <module>
print (a)
NameError: name 'a' is not defined

1.4 Veri Turleri

Python’da degiskenlere atanabilecek farkli veri tlrleri vardir. Veri tlrQ
bazen degdisken turi anlaminda da anlasilabilir. Yani veri torl ile
degisken tard birbirinin yerine kullanilabilir. Ancak aslolan veri taradar.

Cunku bir degiskenin tarind, tasidigi verinin tura belirler.

Python’da desteklenen bazi énemli veri veya degisken turleri agagidaki

gibi siniflandirilabilir.

1. Yazi karakteri I str

2. Sayi :int, float

3. Boolean :bool

4. Koleksiyon :list, tuple, set, dict

str kodu string ifadesinin kisaltimisidir ve karakter dizisi anlamina
gelmektedir. int kodu integer ifadesinin kisaltiimisidir ve tam sayi
anlamina gelmektedir. £loat kodu, floating point number ifadesini
simgeler ve ondalikk sayl anlamina gelmektedir. Birden fazla degeri

koleksiyon halinde saklayan degisken tirlerinden olan list, liste;
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tuple, demet; set, kime ve dict so6zlik (dictionary) anlamlarina

gelmektedir.

1.4.1 String

Stringler, tirnak isaretleri arasinda yer alan belli sayida karakterden
(harfler, sayilar, bosluklar veya noktalama isaretleri) olusur. String
turindeki verilerin ¢ift tirnak isareti (" ") veya tek tirnak isareti (‘")

arasinda kullanilmasi gerekir.

1 isim = "Adem"
2 soyisim = 'Zengin'
3 print(isim)
4 print(soyisim)
>>>
Adem
Zengin
1.4.2 Sayilar

Sayi sinifinin dnemli alt tlrleri int ve £float tlrleridir. int, kesirli kisim
olmadan yazilabilen (ondalik kismi olmayan) tam bir sayidir. Bir tam
sayl, ondalik kisim olmadigi slrece pozitif bir sayi, negatif bir say! veya
0 sayisi olabilir. 0 sayisi bir tamsayi degerini temsil eder, ancak 0.0 ile

yazilan ayni sayi bir £1loat (ondalik) sayiyi temsil eder.
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# Ornek tam(integer)sayilar

kitaplar = 4
defterler =1
satilanlar = -2
tamirEdilen = 0

# Integer olmayan sayilar

elmaKg = 2.5
eldeKalan = 0.0

P O W O J o U b W DN
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Python’da desteklenen sayi tlrlerinden biri de ondalikli sayilari temsil
eden float turudur. £loat sayi, ondalik kisim igeren bir sayi degeridir.
Kesirli blyUkliklere sahip sayilari temsil etmek icin kullanilir. Ornegin,
a=2/5 bir tamsayi olarak temsil edilemez, bu nedenle a degiskenine

0.4 degerinde bir £loat degeri atanir.

# Ondalikli sayilar
a=20.4
pi = 3.14

biletParasi = 89.99
dolulukYizde = 0.4

g s w N

1.4.3 Boolean

Boolean, Python'da bir dedisken (veri) turidir. True ve False olmak
Uzere sadece iki deger alir. Integer, string ve float veri turlerinde oldugu
gibi boolean degerleri de bir degigskene atanabilir. Bir ifadenin,

kiyaslamanin veya denetimin dogru mu yanlis mi oldugunu kodlamak
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icin bu veri tarGd kullanilir. Kitabin “Kiyas ve Denetim” boliminde bu

konuda detay verilmigtir.

S N

(a)

>>>

True

1.4.4 Koleksiyonlar

Bir integer degisken tek bir degeri tasir. Ayni sekilde bir float veya
boolean degisken de tek bir degeri tasir. Bir degiskenin birden fazla
deger tasimasi istendiginde koleksiyon turlerinden biri kullaniimahdir.
Python’da 1ist (liste), tuple (demet), set (kime) ve dict (sOzluk)
isimlerine sahip koleksiyon tarleri vardir. Bu turler bazi koleksiyon
Ozellikleri bakimindan birbirinden farkhlagirlar. Koleksiyonlar, kitabin
mastakil bir béliminde detaylica incelenmistir. Burada sadece g¢alisma

ortamina yazim (sentaks) olarak nasil tanimlandiklari gdsterilecektir.
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1 # list

2 birListe = ["elma", "armut", "kiraz"]
3

4 # tuple

5 birDemet = ("elma", "armut", "kiraz")
6

7 # set

8 birKime = {"elma", "armut", "kiraz"}
9
10 # dict
11 birSézlik = {"tur" : "elma", "kg" : 32}

1.5 Tlr Sorgulama

Python’da type () fonksiyonu bir degiskenin tirlinin programatik olarak

sorgulanmasini saglar.

a = 3.14
b = { "elma" , "armut" , " kiraz n }
c = ("elma" , "armut", " kiraz n)

print(type(a))
print (type (b))
print (type (c))

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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1.6 Tur Donusturme

Python'da cesitli sebeplerle bir tirdeki deger baska bir tire
dénustirilmektedir. Ornegin int tirlindeki bir deger, f£loat tiiriine
veya str turine donuasturilebilmektedir. Bir degeri, str tlrine
donlstirmek icin str (), int tlrine donlstirmek icin int () ve float
tirdne doénustirmek icin £loat () fonksiyonlari kullaniimaktadir. £loat
tirinde bir rakam int tdrine donuasturulurse ondalikli kismi atihr.
Ornegin 3.9 sayisi 3 olarak int tlriine déniisir. int tirinde bir rakam,
float tlrine dénidslrse, yanina ondalik olarak sifir (.0) alir. Bir str
degerini float tlrine donusturmek icin o str degerinin sayilardan
olusmasi gerekir. Yine bir str degerini int tiriine dénustirmek igin o
str degerinin bir tam sayiyi ifade ediyor olmasi gerekir. Aksi hallerde
hata alinir. Asagida bu dénusumler igin kullanilan fonksiyonlarin

kullanimina dair érnekler verilmistir.
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Python; sayilar, degiskenler veya bunlarin farkli kombinasyonlari ile

gerceklestirilen aritmetik islemleri destekler. Birincil aritmetik operatérier

Int-Str Donusumi

Ornek Sebep:int ve str dodrudan eklemlenemez.
=3

str(a)

print (b+" TL")

O = 3

Str-Float Donisiumi

Ornek Sebep:str ile do§rudan matematik islemi
yapilmaz.

= "2"

float(c)

print (d+3)

0 =

Float-Int Donisiumi

Ornek Sebep:Asadi yuvarlama ile tam sayi
eldesi

= 3.99

= int(e)

print (£)

Hh D 3= 3

1.7 Aritmetik islemler

sunlardir;

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin




%

**

42

: toplama

: clkkarma

. garpma

: bélme

: modul (kalani déndurdr)

1 Us alma

O ~J oy U b W DN

11
12
13
14
15

# Aritmetik islemler

sonugl =
sonug¢2 =

sonu¢3

sonug4d =

sonugb

sonug6b =

print
print
print
print
print
print

i
W oo U
o o

* 1
N

o N
S

(sonugl)
(sonug2)
(sonuc3)
(sonuc4)
(sonugb)
(sonuc6)

Modil hesaplamasi, pay ve payda arasindaki bolimin kalanini verir.

Ornegin 10%2 ifadesinin sonucu 0 olur. Cunkii 10 sayisi 2'ye tam

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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bolundr. 10%3 ifadesinin sonucu 1 olur. Cunku 10 sayisi, 3'e tam

boliunemez ve geriye 1 kalir.

1.8 String Eklemleme

Python, arti (+) operatérini kullanarak stringlerin birlestiriimesini
destekler. Arti (+) operatéri ayrica matematiksel toplama islemleri icin
de kullanilir. Birden ¢ok string degiskeni arti (+) operatori kullanilarak
birlestirilebilir. Arti (+) operatériine iletilen degerlerin tamami string
tirinde ise birlestirme gerceklestirilir. Farkh tur degerler iletilirse, bu

durumda Python bir hata durumu bildirir.

# String eklemleme

birinci = "Hiz Sinira
ikineci = "80"

birinci + ikinci
birinci + ikinci + "!"

sonugl =
sonug2 =
print (sonug¢l)
print (sonug2)
print(birinci + ikinci + 10)

P O WOo Jo o b wdh

e

v
v
v

Hiz Sinirai 80
Hiz Sinirai 80!
Traceback (most recent call last):

File "C:/Users/Administrator/Desktop/idle.py", line
11, in <module>

print (birinci + ikinci + 10)

TypeError: can only concatenate str (not "int") to
str
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1.9 Arti-Esittir Kullanimi (+=)

Arti-esittir operatoéri (+=), mevcut bir degiskene bir deger eklemek ve
yeni degeri ayni degiskene geri atamak igin uygun bir yol sunar.
Degisken ve degerin string tiriinde olmasi durumunda, bu operatér

toplama yapmak yerine string eklemleme iglemini gercgeklestirir. Bu

kullanim doért iglemin timi (+= , -=, *=, /=) icin gegerlidir.
1 # Arti-Esittir Operatorii

2 sayagl = 2

3 sayag¢l += 3

4

5 # Bu kod asagidaki koda denktir.
6 sayag2 = 2

7 sayag¢2 = sayag¢2 + 3

8

9 # String eklemleme ig¢in kullanimi
10 mesaj = "Mesajin ilk kismi "

11 mesaj += "ve mesajin kalan kismi"
12

13 print(sayac¢l)
14 print(sayag2?)
15 print(mesaj)

>>>

5
5
Mesajin ilk kismi ve mesajin kalan kismi
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1.10 Kullanici Veri Girigi

Kullanicilarin shell’e veri girmesi, bazi uygulamalarda ihtiya¢ duyulan bir
durumdur. Bu islem icin Python’da input fonksiyonu kullanilir. Bu
fonksiyon kullaniciya hangi bilgiyi istedigini shellde kisa bir metin ile
gosterir ve klavyeden bu bilgiyi girmesini ister. Kullanici bilgi girisi yapip

onaylayana kadar programin akisi durdurulur.

1 kullaniciAdi = input("Kullanici adi:")
2 sifre = input("Sifre:")
3 print("Hosgeldin "+ kullaniciAdi)

>>>

Kullanici adi:Bir isim
Sifre:Bir sifre
Hosgeldin Bir isim

input fonksiyonu ile alinan veri tirinun string oldugu unutulmamalidir.
Kullanicidan bir rakam girmesi isteniyor ve bu rakamla matematiksel bir
islem yapilmak isteniyorsa mutlaka uygun bir sayi tlrine (int veya

float gibi) dénustirdlmelidir.
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1 a = input("Bir tam sayi giriniz:")
2 # a'nin integer tiiriine déniistiirilmesi
3 a = int(a)
4 a kare = a*a
5 a _kip = a*a*a
6
7 # Burada tekrar string'e doniisiim yapilacak.
8 # Cunki print parantezi ig¢indeki verilerin
9 # ayni tiirden olmalari gerekir.
10 print("Karesi:" + str(a_kare))
11 print("Kipi:" + str(a_kip))
>>>

Bir tam sayi giriniz:3
Karesi:9
Kipii: 27

1.11 Hatalar (Errors)

Python derleyicisi, kodunuzda bulunan hatalari bildirecektir. Cogu hata
durumu igin derleyici, hatanin tespit edildigi kod satirini gérantiler ve
hatanin tespit edildigi kod kisminin altina bir sapka karakteri ~ yerlestirir.
Kod editoru olarak Python Idle kullananlar hatali yerin kirmiziya
boyandigini gérebilirler.
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1 sayi =
2 print(sayi)

1.11.1 SyntaxError

Kodun bir kismi yanls oldugunda Python derleyicisi tarafindan bir
SyntaxError bildirilir. SyntaxError ile érnegin eksik veya fazla parantez,
yanlis operator kullanimi, eksik veya fazla tirnak isareti gibi sebeplerle

karsilasiimaktadir.

1 miktar =7 + 5 = 4

1.11.2 NameError
Bilinmeyen bir degisken algilandiginda, Python derleyicisi tarafindan bir
NamekError bildirilir. Bu hatanin alinacagi bazi durumlar séyledir:

® Bir degiskene deger atanmadan 6nce o degiskenin kullaniimasi
® Bir degiskenin adinin ilk tanimlandigi seklinden farkh olarak

yazilmasi

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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Python derleyicisi, NameError'un tespit edildigi kod satirini gértntuler ve

hatanin hangi degigken ile iligkili oldugunu gosterir.

1 print(gelenMiktar)

>>>

File "<stdin>", line 1, in <module>
NameError: name 'gelenMiktar' is not defined

1.11.3 ZeroDivisionError

Bolme islemi gerceklestirildiginde ve payda olarak 0 degeri
algilandiginda Python derleyicisi bunu hata olarak bildirir. Matematikte,
bir sayiyi sifira bélmenin tanimh bir degeri yoktur. Bu nedenle Python
bunu bir hata kosulu olarak ele alir ve bir ZeroDivisionError rapor eder.
Bdlmenin gerceklestigi kod satirini goéruntuler. Bu durum, payda olarak
bir degisken kullanildiginda ve degeri 0 olarak ayarlandijinda veya

degistirildiginde de olabilir.

1 pay =1
2 payda = 0
3 kotiBélmeislemi = pay / payda

>>>

File "<stdin>", line 3, in <module>
ZeroDivisionError: division by zero
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SORULAR

1. 3 ve 7 rakamlarini toplayan kod yarim yazilmistir. Alt ¢izgi (_) ile

isaretli bogluklara yazilmasi gereken kodlar yaziniz.

w N e
o'l
w

print (a _ b)

2. Asagidaki adimlan sirasiyla kodlayiniz.
a. ave b degdigkenlerine sirasiyla 23 ve 47 degerlerini atayiniz.
b. cisimli degiskeni a ve b’nin toplami olarak tanimlayiniz.

c. c'nin deg@erini yazdiriniz.

3. Asagidaki degisken isminde bulunan hatali karakterleri gikararak

yeniden yaziniz.

1 1 _saksi-gigedi.l0 = "10 Turk Lirasi"
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Asagidaki segeneklerden hangisi A degiskenine 100 tamsayi
degerini atamaktadir?

A =100

A ="100"

a=100

a="100"

a=100.0

KUS isimli degiskene SERCE degeri verilmek isteniyor.
Asagidaki kodlardan hangisi bunu saglamaktadir?
KUS = "SERCE"

SERCE = "KUS"

KUS = "SERCE"

KUS = SERCE

SERCE == KUS

Python'da yorumlar hangi karakter kullanilarak yazilir?
Cift tirnak (" ")

Tek tirnak (')

#

%
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7. Verilen Python kodundaki a degiskeninin tiirii nedir?

1 a="2.5"

8. Verilen Python kodundaki a degiskeninin tiirii nedir?

1 a = ["kalem", "silgi", "defter"]

9. Verilen Python kodundaki a degiskeninin tiirii nedir?

1 a = ("kalem", "silgi", "defter")

10. Verilen Python kodundaki a degiskeninin turi nedir?

11. Verilen Python kodundaki a degiskeninin turi nedir?

1 a= {"tar" : "lale", "boy" : 36}
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12. Asagida bir deger, baska bir tiire dontistirilmiistir. Doniisiim

sonunda elde edilen yeni degerin ¢iktisi nasil olur?

1 a="7.51

2 b = int(a)

3 print(b)
>>>

13. Verilen Python kodunda hangi satir hata verir?

1 a = int(3.49)
2 b = float("2")
3 ¢ = float(2)

4 d = int("2.5")
5 e = str(3.57)

14.Bir kiigik isletme sahibi, sattig: liriinler igin indirim kampanyasi
duzenleyecektir. Fiyatlandirmalarda hammadde licretine 50 TL
iscilik ticreti eklemektedir. indirimi hammadde iicreti iizerinden
%20 oraninda yapmayi planlamaktadir. isletmeci, etiket
fiyatini girip, indirimli fiyati ¢ikti olarak alacag: bir

programa ihtiyva¢ duymaktadir. Bu Programi yaziniz
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CEVAP ANAHTARI

1 a =17
b=3
3 print (a + b)

2.
1 a = 23
2 b = 47
3 c=a+b
4 print (c)
3.
1 _saksigigcegilO = "10 Tirk Lirasi”

4. Dogru cevap “A” segenegidir.

5. Dogru cevap “A” secenegidir.

6. Dogru cevap “C” secenegidir.

7. str

8. list

9. tuple
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10. boolean

11. dict

12.

1 a = 3.59
2 b = int(a)
3 print(b)

13. 4.satir

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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11
12
13
14
15
16
17
18

# Kullanicidan etiket fiyati al.
etiket = input("Etiket fiyati giriniz:")

# String tiirindeki fiyati float tiiriine gevir.
etiket = float(etiket)

# Iscilik tutarini etiket fiyatindan diis.
hammadde = etiket - 50

# %20 indirim uygula.
indirimli = hammadde - hammadde*0.2
# ya da indirimli = hammadde*0.8

# Iscilik tutaraini ekle.
sonFiyat = indirimli + 50

# Yeni fiyati ekrana yazdir.
print (sonFiyat)
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2. FONKSIYONLAR

Bazi gdrevilerin bir program iginde birden ¢ok kez gerceklestiriimesi
gerekir. Bu sekilde tekrar eden gorevleri fonksiyonlar ile yerine getirmek,
kodlamada hem yazim hem organizasyon agisindan kolaylik saglar. Bir
fonksiyon yapisi gesitli bilesenlerden meydana gelir. Fonksiyonlar def
anahtar kelimesi ile tanimlanirlar. Degiskenlere isim verilirken uyulmasi
gereken kurallar, fonksiyonlara isim verirken de gegerlidir. Fonksiyon
tanimlari, fonksiyona veri girisi saglayan parametreleri de igerebilir.
Parametreler fonksiyon isminden sonra gelen parantezler igine yazilirlar.
Parantez kapatildiktan sonra iki nokta koyulur ve alt satirda fonksiyonun
gorev tanimina gecilir. Fonksiyonlar, return anahtar kelimesi ile bir
deger doéndurebilir, dénlt verebilir. Fonksiyon yapilarinin parametre ve
return icermesi bir zorunluluk degildir. Asagida 6rnek bir fonksiyon

yapisi gosterilmistir.
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1 # Parametresi x olan bir fonksiyon tanimla
2

3 fonksiyonl (x) :

4 x + 10

2.1 Fonksiyon Cagirma

Python, o©nceden tanimlanmis bir fonksiyonu c¢agdirmak yani onu
kullanmak igin basit bir yazim kullanir. Bir fonksiyonu ¢agirmak i¢in édnce
adl sonra da parantez icinde varsa parametreleri yazilir. Parametresi

olmayan fonksiyonlar icin ise ici bos parantez yazilir.

fonksiyonl (x) :
x + 10

w N

4 # Onceden tanimlanmis bir fonksiyonu cagirma
5 print(fonksiyonl (3))

>>>

13

2.2 Fonksiyon Girintisi
Python, kod bloklarini tanimlamak igin girinti kullanir. Ayni blok igindeki

kod, ayni seviyede girintilenmelidir. Python fonksiyonu, bir tir kod
blogudur. Bir fonksiyon taniminin altindaki tim kodun, fonksiyonun bir
pargasi oldugunu bilgisayara bildirmek icin kodu girintili yazariz. Diger
programlama dillerinde kod bloklarinin nerede baslayip nerede bittigi
parantez igaretleri ile belirlenir. Python, parantez sistemi yerine

girintileme sistemi kullanir. Bir fonksiyon icinde, for ve if bloklari
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kullanildiginda bu bloklar icin ilave girinti verilmelidir. Boylece hangi
kodun hangi bloka ait oldudu bilgisayara bildiriimis olur. Asagida farkl

derinliklerde yapilan girintilemeler gdsterilmistir.

1 # Girintileme kod bloklarinin sinirlarini

2 # belirlemek ig¢in kullanilair

3

4 testFonksiyonu (say1) :

5 # bu girintinin alti tamamen fonksiyona
6 # aittir

7 print ("fonksiyon igine girildi")

8 toplam = 0

9 b 4 range (say1) :
10 # Burada bir kademe daha girinti
11 # verildi. Cunkid 'for' déngiisii de ayra
12 # bir kod blogudur.
13 toplam += x
14 toplam

15 print("fonksiyon disina ¢ikildi")

2.3 Fonksiyon Parametreleri

Bazen fonksiyonlar, icerdigi kod bloguna veri saglamak icin girdi

gerektirir. Bu girdiler, parametreler kullanilarak tanimlanir.

Parametreler, fonksiyon taniminda tanimlanan degiskenlerdir.
Parametrelerin degerleri fonksiyon c¢agrildigi sirada atanir. Bir bagka
deyisle bir fonksiyon parametreleri ile birlikte c¢agrildiginda

parametrelerin degerleri de atanmig olur.

Fonksiyonlar parametresiz tanimlanabildigi gibi, birden fazla sayida

parametreli olacak sekilde de tanimlanabilir. Birden ¢ok parametresi olan
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bir fonksiyonu tanimlamak i¢in parametre isimleri parantez iginde virgulle

ayrilmis olarak birbiri ardina yerlestirilir.

1 # Verilen iki sayinin karelerinin toplamini
2 # veren fonksiyon

3

4 kareToplam(sayi1l,sayi2):

5 toplam = (sayi1l**2) + (sayi2**2)
6 (toplam)

-

8 print(kareToplam(2,3)) # Veya

9

10 ¢ikti = kareToplam(2,3)

11 print(¢ikti)
>>>

13

13

2.4 Fonksiyon Argumanlari

Python'daki parametreler birer degiskendir. Belirli isimler verilen bu
degiskenlere farkli degerler atanarak fonksiyon cagrilabilir. iste burada
degigskenlere parametre denirken fonksiyon c¢agrilirken degdiskenler igin
kullanilan degerlere de argiman denir. Yukaridaki kodu ele aldigimizda
say1l ve say12, kareToplam fonksiyonunun parametreleridir. 2 ve 3
degerleri ise fonksiyon ¢agrilirken kullanilan argimanlardir. Fonksiyonlar
cagrilirken kullaniimasi gereken arguman sayisina dikkat edilmelidir.
Kullanilan argimanlarin bir eksik veya bir fazla olmasi hataya neden

olur.
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2.5 Fonksiyon Anahtar Argumanlan

Python fonksiyonlari, varsayilan degerlere sahip olabilen adlandiriimig
argumanlar ile tanimlanabilir. Boyle tanimlanmis bir fonksiyon gagrilirken
arguman alanina girilecek degerler argiiman isimleriyle birlikte girilebilir.
Bunun mimkin olmasi i¢in fonksiyon tanimlanirken argimanlara isim
vermek ve varsayilan degerlerini atamak gerekir. Bu tur argimanlara

anahtar argimanlar denir.

Anahtar argiman kullanildiginda argimanlar belli siraya gore parantez
icine yazilmak zorunda degildir. Anahtar argimanh olarak tanimlanmis
bir fonksiyon ¢agrildiginda eger argimanlardan biri eksik ise varsayilan

deger kullanilir.

uznlk * genislik * derinlik

1 hacimHesap (uznlk=1, genislik=1, derinlik=1):
2 print ("Uzunluk = " + str(uznlk))

3 print("Genislik = " + str(genislik))

4 print("Derinlik = " + str(derinlik))

5 print ()

6

7

8 hacimHesap(1l, 2, 3)
9 hacimHesap (uznlk=5, derinlik=2, genislik=4)
10 hacimHesap (2, derinlik=3, genislik=4)

>>>

Uzunluk =1
Genislik = 2
Derinlik = 3

Uzunluk = 5
Genislik = 4
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2.6 Fonksiyondan Geri Doniis Almak

Python fonksiyonundan bir geri dénis yani bir cevap almak igin return
anahtar s6zcugu kullanilir. Bir fonksiyondan alinan doénus, daha sonra
programda kullanilabilecek bir degiskene atanabilir. Ornekteki
subatKag¢Giin fonksiyonu y11 parametresinin alacagi dedere gére bir

string déndurmektedir.

def subatKag¢Gin (y1l):
if yil & 4 ==
return "Subat " + str(yil) + "'de 29 gindir"
else:
return "Subat " + str(yil) + "'de 28 giindir"

kontrol yili = 2020
¢ikti = subatKagGiin (kontrol yilai)
print(¢ikti)

O 0 J o U » W N -
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2.7 Birden Fazla Geri Donus Almak

Python fonksiyonlari, tek bir return ifadesi kullanarak birden ¢ok deger
dondirebilir. Dondlrdlmesi gereken tim degerler, return anahtar
sézcugunden sonra listelenir ve virgllle ayrilir. Ornekte karesinial

fonksiyonu x_kare, y_kare ve z_kare'yi dondirdr.

1 karesiniAl (x, y, z):

2 x_kare = x * x

3 y_kare =y * y

4 z_kare = z * z

5 # 3 degiskenin dederini dondiir:
6 x_kare, y kare, z kare
7

8 sonug¢l, sonug¢2, sonu¢3 = karesiniAl (3, 4, 5)
9

10 print(sonug¢l)

11 print(sonug2)

12 print(sonug3)

>>>

9

16

25

2.8 Yerel & Global Degiskenler

Fonksiyonlarin disinda tanimlanmis degiskenlere global degisken, icinde
tanimlanmis  degiskenlere de vyerel degiskenler denir. Global
degiskenlere fonksiyon iginden erismek mimkindir. Ornekte, a
degiskeni global bir degiskendir. Clnkli ekranaYaz fonksiyonunun
disinda tanimlanmigtir. Dolayisi ile a'nin degerini yazdiracak olan
fonksiyon a’ya erisebilecektir.
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# a global dediskeninin tanimlanmasi
a = "Merhaba"

def ekranaYaz():
# Global degiskenin bir fonksiyon ig¢inden
# cagrilmasi
print(a)

# Fonksiyonun calistirilarak
# a degiskenine erisimin test edilmesi
ekranaYaz ()

P O W 0 J o U W N

o

Fonksiyon igcinde tanimlanmis vyerel degisken, fonksiyon disindan
cagrilirsa “degisken tanimlanmadi” hatasi alinir.

# Fonksiyon iginde yerel degiskenin tanimlanmasi
def yeniBir():
a=>5

# Fonksiyon disindan yerel degiskenin g¢agrilmasi
print(a)

o U W N
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Fonksiyon iginde global bir degisken tanimlanmak isteniyorsa global
anahtar kelimesi kullanilabilir. Bu durumda yukaridaki hata alinmaz. Yani
bir degisken eger global anahtar kelimesi ile tanimlanmigsa fonksiyon
disindan da cagrilabilir.  Ancak unutulmamahldir ki, bunun

gerceklesebilmesi icin fonksiyonun en az bir kez calistiriimasi gerekir.

# Fonksiyon ig¢inde global de§iskenin
# tanimlanmasi
yeniBir() :

# Fonksiyonun bir kez g¢alistirilmasi
yeniBir ()

# Fonksiyon disindan degiskenin ¢agrilmasi

R O W 0 J o U b Wb -

e

print(a)

v
v
v

Global degiskenlerin degeri bir fonksiyon araciligiyla degistirilemez.

Fonksiyon icinde yapilan gliincellemeler fonksiyon i¢inde kalir.
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Fonksiyon icinde yapilan gincellemenin kalici olmasi isteniyorsa yine

# a global dediskeninin tanimlanmasi
a=>5
# Fonksiyonun tanimlanmasi
def birFonksiyon() :
a=2
print(a)

# Fonksiyonun galistirilmasa
birFonksiyon ()

# a global dedgiskeninin fonksiyon disi

# yazdirilmasi
print(a)

global anahtar kelimesi kullanilmalidir.

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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# a global dediskeninin tanimlanmasi
a=>5
# Fonksiyonun tanimlanmasi
birFonksiyon() :
a
a=2
print(a)

# Fonksiyonun ¢alistirilmasi
birFonksiyon ()

# a global degiskeninin fonksiyon disi

# yazdirilmasa
print(a)

>>>

2.9 Yerel Degisken Olarak Parametreler

Fonksiyon parametreleri fonksiyon iginde kalan yerel degiskenler gibi
davranirlar. Fonksiyon c¢agdrildiginda deger alirlar ve tipki

degiskenlerde oldugu gibi fonksiyon blogunun disina ¢ikildiginda islevsel

degillerdir.
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def bir fonksiyon (sayi):
print (sayz1)

# 7 rakaminin fonksiyona iletilmesi
bir fonksiyon(7)

# Fonksiyon disi kullanim hata verir

O J o U b W DN

print(sayz1)
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SORULAR

1. Cagrildiginda ekrana “Merhaba” yazdiracak selam isimli bir

fonksiyon olusturunuz.

2. selam isimli fonksiyonu calistiracak kodu yaziniz.

3. selam isimli fonksiyonu, isim parametresi tagiyacak sekilde yeniden
tanimlayiniz ve ekrana “Merhaba isim” seklinde c¢ikti vermesini

saglayacak sekilde icerigini yeniden duzenleyiniz.

4. Verilen bir saylya 6nce 20 ekleyip sonra bu saylyl 8'e bdlerek geri

donduren bir fonksiyonu yaziniz.

5. Ogrencilerini sinav yapan bir 6gretmen, sinav sorularindan bir
tanesini iptal etmistir. 25 soru sordudu sinavda iptal edilen
sorunun puanini, her o0Ogrencinin aldigi puana eklemek
istemektedir. Bu sinavda yanlis cevaplar dogrulari
g6tirmemektedir. OJretmenin elinde 6Jrencilerin dogru cevap
sayilari bulunmaktadir. Bu durumda bir 6grencinin aldigi nihai
puani hesaplayip doéndirecek bir Python fonksiyonu nasil

yazilir?
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CEVAP ANAHTARI

1.

1 selam() :

2 print ("Merhaba')
2

1 selam() :

2 print ("Merhaba™)

3 selam()
3

1 selam(isim) :

2 print("Merhaba" + isim)
4,

1 islem(sayi) :

2 ((sayx + 20)/8)
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# Fonksiyonun tanimlanmasi ve yazilmasi
def sonNotl (6grenciDogruSayisi) :
return (6grenciDogruSayisi*4+4)

# Veya

def sonNot2 (6grenciDogruSayisi) :
return ( (6grenciDogruSayisi+l) *4)

# Fonksiyonun ¢adrilmasi ve kullanilmasi
print (sonNotl (23))
print (sonNot2 (23))
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3. KIYAS ve DENETIM

3.1 Boolean Degerleri

Boolean bir veri, True ve False olmak Uzere sadece bu iki degerden
biri olabilir. Bir dnermenin, kiyaslamanin veya denetimin dogru mu yanlis

mi oldugunu kodlamak igin bu veri tlrG kullanilir.

1 a = 3>2
2 b = 2>3
3 ¢ =
4
5 print(a)
6 print(b)
7 print(c)
>>>
True
False

True
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3.2 Esitlik Operatoru

Esitlik operatoru (==) iki degerin, degigkenin veya ifadenin ayniligini
belirlemek icin kullanilir. Karsilastirilan seyler ayniysa, operatér True
dondirdr, aksi takdirde False dondurur. Operator, karsilastirma
yaparken veri trinid de hesaba katar. Bu nedenle "2" string degeri, 2

integer degeri ile ayni kabul edilmez.

1 # Degerlerin, degiskenlerin ve ifadelerin
2 # esitlik denetimi
3
4 # De§er denetimi
5 'Evet' == 'Evet':
6 print ('Degerler aynidir.')
7
8 # ifade denetimi
9 (2 > 1) == (5 < 10):
10 print ('ifadeler aynidir.')
11
12 ¢ = "'2"
13 d =2
14
15 # Degisken denetimi
16 ==
17 print ('Degiskenler aynidir.')
18 :
19 print ('Degiskenler ayni degildir.')
>>>

Degerler aynidir.
ifadeler aynadar.
Degiskenler ayni degildir.




73

3.3 Esitsizlik Operatoru

Esitsizlik operatorl (=), iki degerin, degigkenin veya ifadenin farkliigini
belirlemek igin kullanilir. Karsilastirilan seyler farkl ise, operatér True
dondurdr, aksi takdirde False dondurir. Bu operatér de, karsilastirma
yaparken veri tipini hesaba katar. Bu sebeple integer olan 2 ile string
olan "2" karsilastirildiginda, bu iki sey birbirinden farkhidir anlaminda,

True donutu alinir.

1 # Degerlerin, dediskenlerin ve ifadelerin
2 # esitsizlik denetimi
3 # Deger denetimi
4
5 'Evet' != 'Hayar':
6 print('Degerler farklidir.')
7
8 # ifade denetimi
9 (2 > 1) '= (15 < 10):
10 print ('ifadeler farklidir.')
11 e = "'2"
12 d =2
13
14 # Dedisken denetimi
15 c !=d:
16 print ('Degiskenler farklaidir.')
17 :
18
19 print ('Degiskenler farkli degildir.')
>>>

Degerler farklidair.
ifadeler farkladar.
Degiskenler farklidair.
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3.4 Kiyaslama Operatorleri

Python'da kiyaslama operatdrleri iki degeri veya ifadeyi kargilastirir. En

yaygin olanlari bunlardir:

< kicuk
> bayuk
<= klclUk veya esit

>= blyuk veya esit

Karsilastirilan degerler veya ifadeler arasindaki iliski dodru ise True,

degilse False donutu alinir.

g o0 s W N
i)
H
'.l.
o}
ct

("a < b: "+str(a < b))

print ("a > b: "+str(a > b))
print ("a >= b: "+str(a >= b))
print ("a <= b: "+str(a <= b))

>>>

a < b: True

a > b: False

a >= b: False

a <= b: True

3.5 and Operatoriu

Python’da and operatord, iki boolean deger, iki boolean degisken veya

iki boolean ifade arasinda bir bileske denetim gergeklestirir. Kiyaslanan
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seylerin tUmil True ise operatdr True donutl verir. Ancak bunlardan en

az birisi False ise operator False dondtu verir.

O J o U b W DN
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a = True
b False

# deder denetimi

print("1l: "+ str(True and True))
print("2: "+ str(True and False))
print("3: "+ str(False and False))

# ifade denetimi
print("4: "+ str(l == 1 and 1 < 2))
print("5: "+ str(l < 2 and 3 < 1))

# degisken denetimi
print("6: "+ str(a and b))

3.6 or Operatori

Python’da or operatérd, iki boolean deger, iki boolean degisken veya iki

boolean ifade arasinda bir bileske denetim gergeklestirir. Kiyaslanan

seylerin en az biri True ise operatér True donutu verir. Ancak

bunlardan hepsi False ise operator False donUtu verir.

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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Python’da not operatéri boolean bir degeri tersine ¢evirmek igin

kullanilir. Ornegin gercek deder True ise onu False degerine gevirir.

a = True
b

False

# deger denetimi
print("1l: "+ str(True or True))
print("2: "+ str(True or False))

# ifade denetimi
print("3: "+ str(l == 1 or 1 < 2))
print("4: "+ str(l < 2 or 3 < 1))

# degisken denetimi
print("5: "+ str(a or b))

3.7 not Operatori

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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1 a = True

2 b = False

3

4 # de§er denetimi

5 print("1l: "+ str(not True))
6 print("2: "+ str(not False))
7

8 # ifade denetimi

9 print("3: "+ str(not 1 < 2))
10

11 # degisken denetimi

12 print("4: "+ str(not b))

3.8 if ifadesi

Python’da if ifadesi, bir boolean ifadesinin degerlendiriimesine dayall

olarak kodun yarutilip yuratiimeyecegini denetlemek icin kullanilir. i£
ifadesi True olarak degerlendirilirse, ifadenin ardindan gelen girintili kod
cahstirilir. i £ ifadesi False olarak degerlendirilirse, if ifadesini izleyen
girintili kod atlanir ve program if ifadesiyle ayni seviyede girintilenen

sonraki kod satirini yartir

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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1 # if Ifadesi

2

3 test_deger = 100

4

5 test_deger > 50:

6 print("1l. Bu girintideki kod g¢alistairaildai!")

7

8 test_deger > 120:

9 print("2. Bu girintideki kod galistiraildai!")
10

11 print("Program buradan c¢alismaya devam etti.")
>>>

1. Bu girintideki kod g¢alistirilda!
Program buradan galismaya devam etti.

3.9 else ifadesi

Python'da else ifadesi, if ifadesindeki sonu¢ False olarak
degerlendirildiginde yurutllecek alternatif kodu saglar. if blogundaki
girintili kod, sonug True olarak degerlendirilirse yurutulur. else
blogundaki girintili kod yalnizca if ifadesi False oldugunda calistirilir.
Program else blogunun sonunun geldidini girinti seviyesinin
azalmasiyla anlar. Dolayisi ile else blodu i¢in yazilan kod bittiginde

girinti seviyesinin if satiri ile ayni seviyeye getirilmesi gerekir.
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1 # else Ifadesi

2

3 test _deger = 50

4

5 test_deger < 1:

6 print ("Deger < 1")

7 :

8 print ("Deger >= 1")

9

10 test dizesi = "GECERLI"

11

12 test dizesi == "GECERLI":
13 print ("Test onaylandi!")
14 :

15 print ("Test onaylanmadi!")
>>>

Deger >= 1
Test onaylandi!

3.10 elif ifadesi

Python'da elif ifadesi, ilk if ifadesinden sonra devam eden
kontrollerin yapilmasina izin verir. elif ve else birbirinden farklidir. 1 £
ve elif ifadelerinden sonra bagka kontrol ifadesi getirilebilir. Ancak
else ifadesi if blogunun son kontrol ifadesidir, kendinden sonra baska

kontrol ifadesi getiriimez.

Bir elif ifadesi True ¢ikarsa, elif’in sahip oldugu girintili kod blogu
calistirilir. ifade False cgikarsa, program eder varsa else ifadesine

yonelir. Birden ¢ok elif ifadesi, bir dizi kontrol gerceklestirmek igin bir
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bas if ifadesinin ardindan kullanilabilir. Bir e1if ifadesi True ¢ikarsa,

0 if blogundaki diger elif ifadeleri ¢alistiriimaz.

1 # elif Ifadesi
2
3 g¢esit = "bulgur"
4
5 gesit == "pirinc":
6 print ("Pirinc mevcut.")
7 ¢cesit == "makarna':
8 print ("Makarna mevcut.")
9 gesit == "bulgur":
10 print ("Bulgur mevcut.")
11
12 print("Bilinmiyor!")
>>>

Bulgur mevcut.

3.11 Hata Denetimi

Bir try ve except blogu kod blogundaki hatayl islemek igin
kullanilabilir. Hata yaratabilecek kod try bloguna yazilabilir. Yuritme
sirasinda, bu kod blogu bir hataya neden olursa, try blogunun geri
kalani yuritmeyi durdurur ve except kod blogu calistiriir. Bdylece

meydana gelen hatanin programi timuyle durdurmasinin 6nune gegilir.
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def subatKag¢Gln (y1l):
yirmidokuz_mu = False
if yil % 4 ==
yirmidokuz mu = True

try:
subatKag¢Giin (2018)
print (yirmidokuz_mu)
except:
print('Hata tespit edildi!')

O 0 J o U b W DN -
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SORULAR

1. Asagidaki hatali yazilmis kodun hatasini aciklayiniz.

1 a=4

2 b=2

3 a > b:

4 print("a b'den buyiktir")

2. Asagidaki kod parcasinda ? isaretli yere yazilmasi gereken kod

nedir?

1 3B 4:
2 print ("3 ve 4 esit degildir.")

3. Asagidaki kod pargasinda ? isaretli yere yazilmasi gereken kod

nedir?

1 ==3I4==
2 print ("Onermelerden en az biri dodrudur.")

4. igerisinde a ve b degiskenlerinin oldugu ve a’nin degeri bnin
degerinden buylk ise a’nin b’den cikarildigi Python kodu nasil

yazilir?
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icerisinde a ve b degiskenlerinin oldugu ve a’nin degeri b’nin
degerine esit degil ise a’nin b’den cikarildigi Python kodu nasil

yazilir?

icerisinde a ve b degiskenlerinin oldugu ve a’nin degeri b’nin
degerine esit ise "Tebrikler!" ¢iktisini veren, dedilse "Tekrar Deneyin!"

ciktisini veren Python kodu nasil yazilr?

icerisinde a ve b degiskenlerinin oldugu bir Python kodu olsun. Eger
a ve b esit ise ekrana “1” yazan, yok eger a, b’den buyuk ise “2”
yazan, bunlardan higbiri degilse ekrana “3” yazan bir Python kodunu

yaziniz.

icerisinde a, b, c ve d degiskenlerinin oldugu bir Python kodu olsun.
Ayni anda a’nin b’ye esit oldugu ve ¢’nin de d’ye esit oldugu durumda

ekrana “Ortlisme bulundu!” yazan bir Python kodunu yaziniz.

Bu soruda bir oyun yazmaniz isteniyor. Oyun, bir sayi tahmin etme
oyunudur. Programin kaynak kodunda tahmin edilecek sayi icin bir
degigken tanimlayin. Bu degiskene gizliSayi ismini verelim.
Oyunu yazan kigi degiskene bir sayl atamasi yapar. Yarismacilarin
gorevi bu saylyr tahmin etmektir. Program ¢alistiriidiginda
yarisgmacidan ekrana bir tam saylr girmesini ister. Program
yarismacinin girdigi saylyl gizliSaya ile kiyaslar. Yarigmaci burada
3 farkli durum ile karsilasabilir. Girdigi sayl, gizliSayi'ya esit

olabilir. Bu durumda ekranda “Tebrikler!” yazdigini gorir. Girdigi sayi
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gizlisSayi'dan kiguk olabilir. Bu durumda ekranda “Yukar’”
yazdigini goérir. Tersi durumda ise ekranda “Asagl” yazdigini gorar.
Yarismaci dogru tahmin yapana kadar programi tekrar tekrar
cahstirir. Dogru sonuca ka¢g denemede ulastigi bir k&gida not
edilir. Sonra diger yarismacilar oyunu oynar. Onlarin da kag
denemede dogru sonuca ulastiklari not edilir. En az denemede

gizliSay1'yl bulan yarigsmaci oyunu kazanir.
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CEVAP ANAHTARI

1. 4. satirda girintileme yapilmamigtir.

2
3. or
4,
1 = 50
2 = 10
3 a > b:
4 a->b
5.
1 = 50
2 = 10
3 a'!'=>b
4 a->b
6.
1 = 50
2 = 10
3 a ==
4 print ("Tebrikler!")
5 :
6 print ("Tekrar Deneyin!")
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a =50

b =10

if a ==
print("1")

elif a > b:
print("2")

else:
print("3")

~ o U D w N

50
50
20
= 20

(o R o T o a

if a == b and c ==
print ("Ortiisme bulundu!")
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11
12
13
14
15
16
17
18
19

# BU BIR SAYI TAHMIN ETME OYUNUDUR.

# 1.Gizli sayi tanimlanar.
gizliSayi = 583

# 2.Yarismacinin tahmini istenir.
tahmin = input("Bir tam sayi giriniz:")

# 3.Alinan sayi integer formatina doéniustirilir.
tahmin = int(tahmin)

# 4.Kiyaslama islemi yapilir ve sonuglar
# yazdirilar.
if tahmin > gizliSaya:
print ("Asagi")
elif tahmin < gizliSayai:
print ("Yukarai")
else:
print ("Tebrikler!")
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4. KOLEKSIYONLAR

Koleksiyonlar, bir degiskenin birden fazla deger tasimasi gerektiginde
kullanilan veri tirlerdir. Python programlama dilinde baglica dort

koleksiyon turu vardir:

1. List (liste), Ogeleri sirali, indeksli ve degistirilebilir bir
koleksiyondur. Ayni 6geden birden fazla icermeye izin verir.

2. Tuple (demet), 6geleri sirali, indeksli ancak degistirilemeyen bir
koleksiyondur. Ayni 6geden birden fazla icermeye izin verir.

3. Set (kime), Ogeleri sirali olmayan, indeksli olmayan ve
degistirilemeyen bir koleksiyondur. Ayni 6geden birden fazla
icermeye izin vermez.

4. Dictionary (sézlik), 6geleri sirali®>, anahtar indeksli ve
degistirilebilir bir koleksiyondur. Ayni 6geden (anahtardan) birden

fazla icermeye izin vermez.

° Python 3.7°den itibaren Dictionary koleksiyon turd, sirali (ordered) bir yapiya
kavusmustur.
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1 # list

2 birlListe = ["elma", "armut", "kiraz", "kiraz"]
3

4 # tuple

5 birDemet = ("elma", "armut", "kiraz", "kiraz")
6

7 # set

8 birKume = {"elma", "armut", "kiraz"}

9

10 # dict

11 birSézlik = {"tur" : "elma", "kg" : 32}

Yukarida verilen Kkoleksiyon tdrleri igin siralilik, indekslilik ve
degistirilebilirlik o6zelliklerinden bahsedildi. Bir koleksiyon turinun sirali
olmasi demek, sahip oldugu égelerin belli bir siraya gore dizilmesi ve bu
siralamanin bilgisayar tarafindan korunmasi demektir. Bu siralama,
koleksiyon turi tanimlandigi anda bellege kaydedilir. Tanimlanma
sirasinda soldan sagda dogru vyazilan sira gegerli olan siradir.
Degistirilebilir koleksiyonlarda daha sonra istenirse bu siralama
degigtirilebilir. List, tuple ve dictionary koleksiyonlari sirali 6zellikte iken
set koleksiyonlari sirali degildir. Koleksiyon, alt alta ¢gekmeceleri olan bir
dolaba benzetilirse sirali olmayan bir koleksiyonda siz ilk gekmeceye
g6zligunizu koydugunuzda ve sonraki bir zamanda gelip ilk cekmeceyi
actiginizda gozlugunuzu orada bulamama ihtimaliniz yUksektir.
Go6zlGgunlz orada degilse mutlaka diger cekmecelerden birindedir.
Ozetle sirali koleksiyonlarda, hem degerlerin kendileri hem de
koleksiyondaki yerleri bellekte tutulur. Sirali olmayan koleksiyonlarda ise

degerlerin sadece kendileri bellekte tutulur.
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Python’da indeksli koleksiyonlardan list ve tuple tirlerinde koleksiyonun
tasidigi degerlere erismek icin indeks numaralari kullanilir. indeks 0’dan
baslar ve tam sayilar ile ilerler. Negatif rakamlarin kullaniimasi da
mdmkindir. Negatif indeks numaralari sondan basa dogru erigim
saglar. Omegin -1. 6de sondan 1. &Jedir. Anahtar indeksli olan
dictionary turtinde ise rakamlarin yerini anahtarlar alir. Her bir 6genin bir
anahtari (key) bir de degeri (value) vardir. Bir degere erisilmek
istendiginde onun anahtari kullanilir. Koleksiyon 6gelerine erisimin nasil
saglandigina dair bilgiler ve 6rnek kodlar ilgili konu basliklari altinda

verilmigtir.

Degistirilebilirlik, koleksiyon tlrlerinin bir bagska énemli 6zelligidir. Python
koleksiyonlarindan list ve dictionary degistirilebilir iken tuple ve set
degistirilemez koleksiyonlardir. Degistirilebilir oimak ilk bakista olumlu bir
Ozellik gibi gorinse de bazi durumlarda kullanimi dezavantajli
olabilmektedir. Ornegin belli sayida 6geden olusan ve ekleme-gikarma
yapiimasini istemediginiz bir koleksiyona zaman zaman ihtiyac
duyulabilir. Buna IP adresi, kredi karti numarasi, bazi aktivasyon kodlari
gibi drnekler verilebilir. Degistirilemezlik bir yonuyle de glvenlik faktoru
ile iligkili bir 6zelliktir. Oldugu sekliyle kalmasini saglamak istediginiz bir
koleksiyonu guvenceye almak icin onu tuple veya set tdrinde

tanimlayabilirsiniz.

Bir koleksiyon tlri segerken, o tlrin oOzelliklerini bilmek ve ona goére
se¢cmek gerekir. Tasarlanan bir veri koleksiyonu icin dogru tdrin
segilmesi kullanighhk, verimlilik veya guvenlik yoninden avantaj
sa@layabilir. Ornegin bir programci, koleksiyon 6gelerine indeks
numarasi ile ulagsmak istiyorsa list veya tuple turlerini tercih etmelidir.

Eger koleksiyona zaman icinde yeni 6geler eklemek veya mevcutlari



91

koleksiyondan c¢ikarmak gibi bir ama¢ gudiyorsa bu durumda tuple

uygun bir tercih olmayacaktir.

4.1 LISTELER

Python'da listeler, bir veri koleksiyonunun kolay kullanimina izin veren
sirall, indeksli ve degistirilebilir 6ge koleksiyonlaridir. Liste 06geleri
virgulle ayrilir ve tum o6geler koseli parantez [ ] arasina yerlegtirilir.
Virgul ile sonraki deder arasina bosluk koymak iyi bir uygulamadir.
Listedeki degerlerin benzersiz olmasi gerekmez (ayni deger
tekrarlanabilir). Bos listeler, koseli parantez icinde herhangi bir deger

icermez.

1 sifre = [6, 1, 6, 9, 3]

2 print(sifre)

3

4 # Bos bir liste olusturma
5 listel = []

>>>

[6, 1, 6, 9, 3]

4.1.1 Listelerde Veri Turleri

Python'da listeler, ayni koéseli parantez iginde birden ¢ok farkli veri trd
icerebilen ¢ok yonli bir veri tlradur. Bir listedeki olasi veri tlrleri, sayilar
(integer, float), yazi karakterleri (strings), diger nesneler ve hatta diger

listeler olabilir.
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sayilar = [1, 2, 3, 4, 10]

isimler = ['Ali', 'Zeynep', 'Mahir']
karisik = ['Firat', 1, 2]

listelerlistesi = [['Lale', 1], ['Gul', 8]]

S w N

Diger programlama dillerindeki array olarak ifade edilen koleksiyonlari

Python’da listeler karsilar. Yani Python’da array yerine listeler kullanilir.

4.1.2 Liste Ogelerine Erisim

Liste 6gelerine erisim igin indeks numarasi kullanilir. indekslenen
koleksiyonlarda indeks 0’dan baglar. Ayrica negatif indeks numaralari da
Ogelere erisim icin pratik bir yontem olarak kullanilabilmektedir. Bu

durumda 0. 6ge listenin ilk 6gesidir ve -1. 6ge ise sondan 1. 6gedir.

1 sifre = [6, 1, 6, 9, 3]
2 print(sifre[0])
3 print(sifre[-1])

>>>

Eger belli bir indeks araligindaki tim 6geler ¢agrilmak isteniyorsa bu, iki
nokta (:) kullanimi ile gergeklestirilir. iki nokta (:), her iki yanina deger
alabildigi gibi, sadece sagina veya sadece soluna da deger alabilir. iki
yanina [a:b] gibi dederler aldiinda a’dan b’ye kadar (a dahil b harig)
olan &gelerin timdnlG cagirir. Sadece soluna [a:] gibi tek bir deger

aldiginda a’dan listenin sonuna kadarki (a dahil) tim &geleri cagirir.
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Sadece sagina [:b] gibi tek bir deger aldiginda listenin basindan b’ye
kadar (b harig) tim 6geleri gagirir.

sifre = ["sifair", "bir", "iki", "dg¢", "dort"]
print(sifre[1:4])
print(sifre[2:])
print(sifre[:2])

W N

4.1.3 Deger Degistirme
Listedeki bir 6genin degerini degistirmek icin 6ge indeks numarasi ile

cagrilir ve yeni deger atamasi yapilir.

1 isimler = ['Ali', 'Zeynep', 'Mahir']
2 isimler[l]="Selim"
3 print(isimler)

4.1.4 Ogeleri Dondiirme

Bir listedeki 6geleri déndirmek i¢in £or donglsu kullanilabilir.

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin



94

1 isimler = ['Ali', 'Zeynep', 'Mahir']
2 for x in isimler:
3 print (x)

4.1.5 Oge Sorgulama
Bir listede bir 6genin var olup olmadigi, if ve in anahtar kelimeleri ile

sorgulanabilir.

1 isimler = ['Ali', 'Zeynep', 'Mahir']
2 if "Mahir" in isimler:
3 print ("Mahir listede mevcuttur.")

4.1.6 Oge Sayisi
Bir listenin sahip oldugu 6gelerin toplam sayisi len () fonksiyonuyla

elde edilebilir.

1 isimler = ['Ali', 'Zeynep', 'Mahir']
2 print(len(isimler))

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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4.1.7 Liste insasi

Liste ingasi programatik olarak list () fonksiyonu ile yapilmaktadir.

Koleksiyon turlerinden list

tirtinde muhafaza

edilmek istenen

yinelenebilir (iterable) bir veri, 1ist () fonksiyonuna parametre olarak

gonderilirse kolaylikla bir liste elde edilebilir. String verisi de yinelenebilir

bir veridir. Bu fonksiyona parametre olarak verildiginde karakterler tek

tek listenin 6gesi haline gelir.

1 listel = list(("elma", "armut", "kiraz"))
2 print(listel)

3

4 liste2 = list(range(10))

5 print(liste2)

6

7 liste3 = list("ADEM")

8 print(liste3)

>>>

['elma', 'armut',6 'kiraz']
[o, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9]
['A', 'D', 'E', 'M']

4.1.8 iki Listeyi Birlestirme

iki listeyi birlestirmek igin arti (+) isareti kullanilr.
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listel
liste2

['Ali', 'Zeynep', 'Mahir']
[70,40,15]

biyikListe = listel + liste2
print (buyikListe)

g s w N

>>>

['Ali', 'Zeynep', 'Mahir', 70, 40, 15]

4.1.9 Cok Boyutlu Listeler

Diger programlama dillerinde kullanilan array koleksiyonlari ¢ok boyutlu
olabilmektedir. Python’da array yerine kullanilan listeleri de ¢ok boyutlu
olarak tanimlamak mudmkdnddr. Bu, liste-icinde-liste  seklinde
tanimlanarak yapilir. Matematikte kullanilan matrisleri de bu sekilde
tanimlamak mumkundur. Matrisler belli sayida satir ve stutundan olusan
sayllar tablosudur. Bu tablolar iki boyutlu (i ve j veya x ve y)
koleksiyonlardir. Asagida 3 sutun ve 2 satirdan olugan bir matris drnegi

ve bunun Python’da liste olarak nasil tanimlandigi gosterilmigtir.

a;,j j: j: j:

i=0 32 8 45
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1 a=[[32, 8, 45], [11, 68, 72]]
2 print(a[l][2])

>>>

72

Her ne kadar matrisler gibi ¢ok boyutlu koleksiyonlari listeler ile
tanimlamak mumkuin olsa da bu kullanim yaygin bir kullanim degildir.
Cok boyutlu koleksiyonlar (¢cok boyutlu arrayler) ile calismak durumunda
olanlar igin, bir topluluk tarafindan agik-kaynak olarak geligtirilen NumPy
kutiphanesi daha elveriglidir. NumPy, Numerik Python igin kullanilan bir
kisaltmadir ve matrislerle kullanilabilecek matematiksel fonksiyonlari
icerir. NumPy kitiphanesi Python’un g¢ekirdek paketinde yer almaz. Bu
kitiphanenin kullanilabilmesi icin énce sisteme bir Python paket
yoneticisi ile yiklenmesi gerekir. Kiitiphanenin yiklenmesi ve kullanimi,
bu kitabin kapsami digindadir. NumPy hakkinda daha fazla bilgi icin
https://numpy.org/ adresine basvurulabilir.

4.1.10 Liste Metotlan

append()
Python'da, append () metodunu kullanarak bir listenin sonuna deger

ekleyebilirsiniz. Bu islem, aktarilan nesneyi listenin en sonuna yeni bir

0ge olarak yerlesgtirir.



https://numpy.org/
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1 sepet = ['sut', 'yumurta']
2 sepet.append('peynir')
3 print(sepet)

insert()
Python'da insert () metodu, bir listenin istenilen indeks pozisyonuna

yeni deger eklemek icin kullanilir. Eklenen yeni deger, kendinden sonra

gelen dgelerin pozisyonlarinda bir numara kaymaya sebep olur.

1 sepet = ['sut', 'yumurta',6 'peynir']
2 sepet.insert(l, 'ekmek')
3 print(sepet)

count()
Python’da count () metodu, argiman olarak aldigi arama terimini bir

listede arar ve eslesen dgelerin sayisini verir.

1 ¢anta = ['klm', 'silgi', 'dftr', 'ktp', 'klm']
2 kalemSayisi = ganta.count('klm')
3 print(kalemSayisi)

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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sort()

Python'da sort() metodu, cadrildigi listenin icerigini siralayacaktir.
Sayisal listeler kiigukten blyiuge dogru siralanir. String turu listeler ise
alfabetik siraya gore siralanir. Bu metot bir listeye uygulandiginda
listenin orjinal siralamasini degistirir ve herhangi bir donit vermez. Eger
listenin orjinali korunmak isteniyorsa bu durumda siralama igin

sorted () fonksiyonunun kullaniimasi uygun olur.

listemiz = [4, 2, 1, 3]
listemiz.sort ()
print(listemiz)

korunanlistemiz = [62, 12, 76, 33]
siralanmis = sorted(korunanListemiz)
print(siralanmis)

print (korunanListemiz)

O J o U s> WD
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v

1, 2, 3, 4]
[12, 33, 62, 76]
[62, 12, 76, 33]

reverse()
Python'da reverse () metodu, ¢agrildidi listenin siralamasini terse

cevirir.
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listemiz = [4, 2, 1, 3]

# Kigiikten biiyige siralama
listemiz.sort()
print (listemiz)

# Siralamayi terse gevirme
listemiz.reverse ()
print(listemiz)

O 0 J o U b W DN -

index()
Python’da index () metodu, verilen liste 6gesinin ilk kez goruldigu

pozisyonu verir.

meyveler=['elma',6 'armt', 'kiraz',6 'sftli', 'kiraz']
X = meyveler.index("kiraz")
print (x)

sayilar = [4, 32, 64, 32, 16, 32]
y = sayilar.index(32)
print(y)

N o U b w N
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pop()
Python’da pop () metodu, verilen pozisyondaki liste 6gesini siler ve o

06genin degerini déndurir. Eger pozisyon veriimemigse islemi listenin
son 0Ogesi icin gergeklestirir. Clnki pop() metodunun aldigi
parametrenin varsayillan degeri -1'dir. -1 listelerde son &gdenin

pozisyonudur.

meyveler = ['elma',6 'armut', 'kiraz']
x = meyveler.pop (1)

print (x)

print (meyveler)

Sw N

>>>

armut
['elma', 'kiraz']

remove()

Python'da remove() metodu, verilen &6geyi listede buldugu ilk
pozisyondan siler ve herhangi bir deger déndirmez. Bu metot bir 6ge
verilmeden kullanilirsa veya verilen 6ge listede yok ise program hata

Verir.

1 meyveler = ['elma',6 'armut', 'kiraz', 'armut']
2 meyveler.remove ('armut')
3 print (meyveler)

>>>

['elma', 'kiraz',6 'armut']
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clear()

Python'da clear () metodu, listedeki tim 6geleri siler.

1 meyveler = ['elma',6 'armut', 'kiraz',k 'armut']
2 meyveler.clear ()
3 print (meyveler)

>>>

[1

copy()
Python’da copy () metodu, bir listenin kopyasini olusturmak igin

kullanilir. Bir liste 1iste2=1istel seklinde kopyalanamaz. Bu komut
sadece liste2’yi listel'in referansi yapar. Yani listel'de yapilan

degisiklikler otomatik olarak 1iste2'ye de yansir.
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# Orjinal liste
meyveler = ['elma',6 'armut', 'kiraz', 'armut']

# copy() ile kopyalama
meyveler2 = meyveler.copy ()

# esitlik ile kopyalama denemesi

QO J o U b WD

meyveler3 = meyveler

=
[@>2Ne)

# Orjinalden elma 6gesini silme
meyveler.remove ('elma')

(R
w N

# Silme (remove) isleminin iki kopya liste

=
IS

# tizerindeki etkisini goérmek ig¢in her ikisini de

[
ol

# yazdar
print (meyveler2)
print (meyveler3)

(R
< o

>>>

['elma', 'armut', 'kiraz', 'armut']
['armut', 'kiraz', 'armut']

4.2 DEMETLER

Demetler 6geleri sirali, indeksli ve degistirilemeyen koleksiyon tartdur.
Bu tir ayni 6geden birden fazla icermeye izin verir. Yazimlari standart

parantez () ile olur.
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1 # tuple

2 birDemet = ("elma", "armut", "kiraz", "kiraz")
3

4 print(birDemet)

>>>

('elma', 'armut', 'kiraz',6 'kiraz')

4.2.1 Demet Ogelerine Erisim

Demet 6gelerine erisim icin indeks numarasi kullanilir. indekslenen diger
koleksiyonlarda oldugu gibi indeks O’dan baslar. Ayrica negatif indeks
numaralari da Ogelere erisim icin pratik bir ydntem olarak
kullanilabilmektedir. Bu durumda 0. 6ge listenin ilk 6gesidir ve -1. 6ge
ise sondan 1. 6gedir. Erisiimek istenen 6genin indeks numarasi kosel

parantez iginde verilir.

# tuple
birDemet = ("elma", "armut", "kiraz", "kiraz")

birDemet[0]
birDemet[-1]

a
b

print(a)
print (b)

O J o O b W DN

A
v
\%

elma
kiraz
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Egder belli bir indeks araligindaki 6geler c¢agrilmak isteniyorsa bu,
listelerde oldugu gibi iki nokta (:) kullanimi ile gergeklestirilir. iki nokta (:),
her iki yanina deger alabildigi gibi, sadece sadina veya sadece soluna
da deger alabilir. iki yanina [a:b] gibi degerler aldiginda a’dan b’ye kadar
(a dahil b harig) olan égdelerin timunu ¢agirir. Sadece soluna [a:] gibi tek
bir deger aldiginda a’dan listenin sonuna kadarki (a dahil) tim &geleri
cagirir. Sadece sagina [:b] gibi tek bir deger aldiginda listenin basindan
b’'ye kadar (b hari¢) tim o&geleri cagirir. Bir demetten belli bir indeks

araligindaki 6geler cagrildiginda gelen donut, yeni bir demeti olusturur.

# Orjinal Demet

sifre = ("sifir", "bir"™, "iki", "dig¢", "dort")
Yeni Demetler

= sifre[l:4]

sifre[2:]

sifre[:2]

N K X 3

print (x)
print (y)
print (z)

R O W O J o U b Wb

e

A
Vv
\%

('bir', 'iki', 'dg¢')
('iki', 'di¢', 'dort')
('sifair', 'bir')

4.2.2 Deger Degistirme

Demetlerin degistiriliemez 6zellikte olmalari sebebiyle demet 6gelerinin

tasidiklart degerler degistirilemez. Ayrica bir demete yeni bir 6ge
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eklenemez ve mevcut bir 6ge demetten ¢ikarilamaz. Bir demet, listeye
donudsturulurse uzerinde istenilen degisiklikler yapilabilir. Demetten
listeye dénlsim 1list() fonksiyonuyla yapilir. Uzerinde istenilen
degisiklik yapilan liste daha sonra tuple () fonksiyonuyla orjinal demet
ile ayni isimde bir demete donusturilir. Boylece orjinal demet (izerinde

degisiklik gerceklesmis olur.

1 # orjinal demet
2 birDemet = ("elma", "armut", "kiraz", "kiraz")
3 print(birDemet)
4
5 # demetten listeye déniisiim ve degisiklik
6 birListe = list (birDemet)
7 birListe[2] = "dut"
8
9 # listeden geri demete doniisim
10 birDemet = tuple(birListe)
11
12 print(birDemet)
>>>

r ! 4 i r i
('elma’ armut' 'kiraz' 'kiraz')
('elma', 'armut', 'dut', 'kiraz')

4.2.3 Ogeleri Dondiirme
Bir demetteki Ogeleri dondurmek icin for donglsu ve in anahtar

kelimesi kullanilabilir.
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1 isimler = ('Ali', 'Zeynep', 'Mahir')
2 for x in isimler:
3 print (x)

4.2.4 Oge Sorgulama
Bir demette bir 6genin var olup olmadigi, i £ ve in anahtar kelimeleri ile

sorgulanabilir.

1 isimler = ('Ali', 'Zeynep', 'Mahir')
2 if "Mahir" in isimler:
3 print ("Mahir demette mevcuttur.")

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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4.2.5 Oge Sayisi
Bir demetin sahip oldugu 6gelerin toplam sayisi len () fonksiyonuyla

elde edilebilir.

1 isimler = ('Ali', 'Zeynep', 'Mahir')
2 print(len(isimler))

4.2.6 Tek Ogeli Demet
Demetler tek bir 6geye sahip olabilirler. Ancak tek o6geli demet
tanimlarken asagidaki gibi &deden sonra virgul kullaniimasi

gerekmektedir. Aksi takdirde tanimlanan sey demet degil string olur.

1 tekDemet = ('Ali',)
2 birString = ('Ali')
3

4 print (tekDemet)

5 print(birString)
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4.2.7 iki Demeti Birlestirme

iki demeti birlestirmek igin arti (+) isareti kullanilir.

demetl
demet2

('Ali', 'Zeynep', 'Mahir')
(70,40,15)

biyikDemet = demetl + demet2
print (biiyiikkDemet)

g s w N

>>>

('Ali', 'Zeynep', 'Mahir', 70, 40, 15)

4.2.8 Demet insasi

Demet insasi programatik olarak tuple () fonksiyonu ile yapilmaktadir.
Koleksiyon turlerinden demet turinde muhafaza edilmek istenen
yinelenebilir (iterable) bir veri, tuple () fonksiyonuna parametre olarak
gonderilirse kolaylikla bir demet elde edilebilir. String verisi de
yinelenebilir bir veridir. Bu fonksiyona parametre olarak verildiginde

karakterler tek tek demetin 6gesi haline gelir.
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demetl = tuple(("elma", "armut", "kiraz"))
print (demetl)

demet2 = tuple(range (10))
print (demet2)

demet3 = tuple ("ADEM")
print (demet3)

O J o U b W DN

4.2.9 Demet Metodlari

count()
Python’da count () metodu, bagimsiz degisken olarak aldidi arama

terimini bir demette arar ve eslesen 6gdelerin sayisini verir.

1 ¢anta = ('klm', 'silgi', 'dftr', 'ktp', 'klm')
2 kalemSayisi = ganta.count('klm')
3 print(kalemSayisi)

index()
Python’da index () metodu, verilen demet 6gesinin ilk kez géraldigu

pozisyonu verir.

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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1 meyveler=('elma', 'armt', 'kiraz',6 'sftali', 'kiraz')
2 x = meyveler.index("kiraz")
3 print(x)

4.3 KUMELER

Kimeler, 6geleri sirali olmayan, indekslenmeyen ve degistirilemeyen
koleksiyon tarudur. Bu tdr ayni 6deden birden fazla icermeye izin

vermez. Yazimlari kiime parantezi {} ile olur.

1 # set

2 birKime = {"elma", "armut", "kiraz"}
3

4

print (birKume)

4.3.1 Kiime Ogelerine Erisim
Kime &gelerine indeks numaralari ile erisiimez. Erisiimeye calisilirsa
asagidaki gibi bir hata alinir.
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112

1 # set

2 birKime = {"elma", "armut", "kiraz"}
3

4

print (birKime[0])

4.3.2 Ogeleri Déndiirme

Bir kumedeki 6geleri dondurmek icin for dongusu ve in anahtar
kelimesi kullanilabilir. Sizin konsoldan aldiginiz siralama bizimki ile ayni
olmayabilir. CUnkl kiime koleksiyonlari en bagta sdyledigimiz gibi sirali
Ozellikte degildir. Her yeni doéndirmede 6geleri farkhh siralamada

onlnuze getirebilir.

1 isimler = {'Ali', 'Zeynep', 'Mahir'}
2 for x in isimler:
3 print (x)

4.3.3 Oge Sorgulama
Bir kimede bir 6genin var olup olmadidi, 1£ ve in anahtar kelimeleri ile
sorgulanabilir.
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1 isimler = {'Ali', 'Zeynep', 'Mahir'}
2 if "Mahir" in isimler:
3 print ("Mahir kimede mevcuttur.")

Sorgulama sadece in anahtar kelimesi ile de yapilabilir.

1 isimler = {'Ali', 'Zeynep', 'Mahir'}
2 print("Mahir" in isimler)

4.3.4 Oge Ekleme

Kime o&geleri degistirlemez ancak kimelere yeni 6geler eklenebilir.

Bunun igin add () metodu kullanilir. Birden fazla ekleme yapilacaksa
update () metodu daha kullanighdir. Asagidaki 6rnek kodlarda sizin
print () ile alacadiniz siralamalar yukarida acikladigimiz gerekge

sebebiyle farkli olabilir.
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1 isimler = {'Ali', 'Zeynep', 'Mahir'}
2 isimler.add('Amine')
3 print(isimler)

>>>

{'Mahir', 'Ali', 'Zeynep', 'Amine'}

1 isimler = {'Ali', 'Zeynep', 'Mahir'}
2 isimler.update(['Amine', 'Furkan',6 'Elif'])
3 print(isimler)

>>>

{'Amine', 'Elif', 'Zeynep', 'Mahir', 'Ali', 'Furkan'}

4.3.5 Oge Silme

Kimeden &6ge silmenin farkli ydntemleri vardir. C")rnegin, remove ()
metodu, dederi bilinen 6geyi kimeden silmek icin kullanilabilir. Yanhs
deger girilirse hata verir. discard () metodunun kullanimi da aynidir.
Ancak bu metot aranan deger bulunamadiginda hata vermez. Eger tium
O0geler kimeden silinmek isteniyorsa clear () metodu kullaniimalidir.
Bunlarin kullanimina iligkin 6érnek kodlar asagida verilmistir. del anahtar

kelimesi ise kume degigkenini ortadan kaldirir.
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isimler = {'Ali', 'Zeynep',6 'Mahir'}

isimler.remove ('Ali")
print(isimler)

isimler.discard('Zeynep')
print (isimler)

O J o U b w DN
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isimler.clear()
print(isimler)

o
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del isimler
print (isimler)

o
(SIS

4.3.6 Oge Sayisi

Bir kiimenin sahip oldugu 6gelerin toplam sayisi 1len () fonksiyonuyla

elde edilebilir.

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin



116

1 isimler = {'Ali', 'Zeynep', 'Mahir'}
2 print(len(isimler))

>>>

4.3.7 iki Kiimeyi Birlestirme

iki kimeyi birlestirmek i¢cin union() veya update() metotlar
kullanilabilir. union () metodu birlesmeden dogan buyuk kimeyi yeni
bir degdisken olarak geri dondurur. Yani diger iki kigUk kimenin orjinal
halleri korunmus olur. Ancak update () metodunda kimelerden biri
digerinin Gizerine eklenir. Uzerine eklemleme yapilan kiimenin orjinal hali
kaybedilmis olur. Her iki metot ile yapilan birlestirme isleminde mukerrer
Ogeler disarida birakilir. Yani bir kimedeki tim 6gdelerin birbirinden farkli

olmasi saglanir.

1 isimlerl = {'Ali', 'Zeynep',K 'Mahir'}
2 isimler2 = {'Mehmet', 'Ali'}

3 isimler3 = isimlerl.union(isimler2)

4

5 print(isimler3)

6 print(isimlerl)

7 isimlerl.update (isimler2)

8 print(isimlerl)

>>>

{'Ali', 'Mehmet', 'Zeynep', 'Mahir'}
{'Zeynep', 'Ali', 'Mahir'}
{'Ali', 'Mehmet', 'Zeynep', 'Mahir'}
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4.3.8 Kiime insasi

Kime insasi programatik olarak set () fonksiyonu ile yapilmaktadir.
Koleksiyon turlerinden kime tlrinde muhafaza edilmek istenen
yinelenebilir (iterable) bir veri, set () fonksiyonuna parametre olarak
gonderilirse kolaylikla bir kime elde edilebilir. String verisi de
yinelenebilir bir veridir. Bu fonksiyona parametre olarak verildiginde
karakterler tek tek kiimenin 6gesi haline gelir. Mukerrer 6geler set ()

fonksiyonu ile kiime insasi sirasinda otomatik olarak disarida birakilir.

kiimel = set(("elma", "armut", "elma"))
print (kumel)

print (kiime2)

kime3= set ("DEDE")

1
2
3
4 kime2= set(range(10))
5
6
7
8 print (kiime3)

{'elma', 'armut'}
{ol 1! 2/ 3! 4/ 5! 6/ 7! 8/ 9}
{|D|, IEI}
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4.3.9 Kiime Metodlari

copy()
copy () metodu verilen bir kimenin bagimsiz kopyasini olusturur.

kimel = {"elma", "armut"}
kime2 = kimel.copy ()
kiimel.remove ("elma")

print (kimel)
print (kime2)

o U b W N

difference()
A kimesinin B kiimesinden farkini verir.

1 A= {"elma", "armut"}
2 B = {"elma", "dut"}
3 C = A.difference (B)

4

5 print(C)

6 print(a)
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Hem A hem B kumesinde bulunan 6geler, A kimesinden g¢ikariimak

istenirse difference_update () metodu kullanilabilir.

1 A= {"elma", "armut"}
2 B = {"elma", "dut"}

3 A.difference_update (B)
4

5 print(A)

intersection()

A ve B kiimesinin kesigimini verir.

1 A= {"elma", "armut"}
2 B = {"elma", "dut"}
3 C = A.intersection (B)
4

5 print(C)

6 print(a)

A kimesi B kimesi ile olan farklliklarindan arindiriimak istenirse

intersection_update () metodu kullanilabilir.
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1 A= {"elma", "armut"}

2 B = {"elma", "dut"}

3 A.intersection_update (B)
4

5 print(a)

symmetric_difference()

A kimesinin B kimesinden farkli olan &geleri ile B kimesinin A

kimesinden farkl olan 6gelerini bir araya toplar ve geri dondurdr.

1 A= {"elma", "armut"}

2 B = {"elma", "dut"}

3 C = A.symmetric_difference (B)
4

5 print(C)

6 print(a)

Eger A kimesi, yukarida elde edilen farklar kimesine donusturilimek

istenirse symmetric_difference_update () metodu kullanilabilir.
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1] A= {"elma", "armut"}

2 B = {"elma", "dut"}

3 A.symmetric difference update (B)
4

5 print ()

>>>

{'armut', 'dut'}

isdisjoint()
A ve B kumelerinin ayrik kimeler olup olmadigini sorgular. A ve B

kimeleri hi¢ ortak 6ge bulundurmuyorsa True degeri geri déndurr.

1] A= {"elma", "armut"}

2 B = {"kiraz", "dut"}

3 ayrikmi = A.isdisjoint (B)
4 print(ayrikmi)

>>>

True

issubset()

A kimesinin B kimesinin alt kimesi olup olmadigini sorgular. Eger A

kimesinin tum 6geleri B kimesinde mevcut ise True degerini dondurlr.
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1 A {"elma", "armut"}

2 B = {"elma" , Harmutl' , Hkiraz " , HdutH }
3 altkimemi= A.issubset (B)
4

print (altkumemi)

>>>

True

issuperset()
A kimesi B kimesinin kapsayan kimesi olup olmadigini sorgular. Eger
B kuUmesinin tim o&geleri A kimesinde mevcut ise True degerini

dondurdr.

A {"elma", "armut"}

B = {"elma"}

altkumemi= A.issuperset (B)
print (altkiumemi)

Sw N

>>>

True

4.4 SOZLUKLER

Python'da so6zllkler (dictionaries) bir koleksiyon tlrddar. Sézlik
koleksiyonlari; sirali, degistirilebilir ve anahtar indeksli 6geleri barindirir.
Her 6ge bir anahtara (key) ve bir de degere (value) sahiptir. Sézlikler
kime parantezleri { } kullanilarak asagidaki 6rnekte gorilecegi gibi

tanimlanirlar.
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personel = {
"isim": "Adem",

"yas": 35
}

1
2
3 "soyisim": "Zengin",
4
5
6 print(personel)

>>>

{'isim': 'Adem', 'soyisim': 'Zengin', 'yas': 35}

So6zlikte tanimhi 6gelerin ilk unsuru anahtar (key), ikinci unsuru deger
(value) olarak isimlendirilir. Anahtarlar string veri tirindedir ve tirnak

isareti icinde tanimlanirlar. Degerler ise herhangi bir veri tariinde olabilir.

4.4.1 Sozliik Ogelerine Erisim

Bir sozluk icindeki bir 6genin degerine onun anahtari kullanilarak erigilir.
Bunun igin sézlik adinin yanina bir kdseli parantez [] acilir ve igine
erisiimek istenen 6genin anahtari yazilir. Ayni islem get() metodu

kullanilarak da yapilabilir.
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1 personel = {

2 "isim": "Adem",

3 "soyisim": "Zengin",
4 "yas": 35

S 1}

6

7 a = personel["yas"]

8 b = personel.get("yas")
9

10 print(a)

11 print(b)

4.4.2 Deger Degistirme

Soézlukteki bir 6genin degeri, anahtari kullanilarak degistirilebilir.

personel = {
"isim": "Adem",
"soyisim": "Zengin",
"yas": 35

personel["yas"] = 40

print (personel)

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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4.4.3 Ogeleri Dondiirme
So6zlik 6geleri for dongusu kullanilarak déndurdlebilir. S6zlik 6delerine
ait anahtar (key) ve deger (value) ciftlerini asagida gosterildigi sekilde

ayri ayri dondirmek mimkanddar.

personel = {

"isim": "Adem",
"soyisim": "Zengin",
"yas": 35

# Anahtarlari doéndiirme
for a in personel:
print(a)

o ~J o U b W DN P
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11 print("------- ")

# Degerleri dondiirme
for a in personel:
15 print (personel[a])

=
S W N

Degerleri déondurmenin  bir baska yolu wvalues() metodunu

kullanmaktir. Diger taraftan items () metodu hem anahtarlarin hem de
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iki metodun kullanimi agsagidaki drnekte gorulmektedir.

O ~J o U b W DN

11
12
13
14
15
16

personel = {

"isim": "Adem",
"soyisim": "Zengin",
"yas": 35

# values () metodu ile degerleri dondiirme
for a in personel.values():
print(a)

print("------- ")

# items () metodu ile hem anahtar hem deger
# dondiirme
for a, b in personel.items():

print(a, b)

4.4.4 Anahtar Sorgulama

Bir s6zliikte bir anahtarin olup olmadidi “in” kodu ile sorgulanmaktadir.

A
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1 personel = {

2 "isim": "Adem",

3 "soyisim": "Zengin",

4 "yas": 35

S }

6

7 1if "yas" in personel:

8 print ("Evet, 'yas' diye bir anahtar mevcut!")

4.4.5 Oge Ekleme

Bir s6zlige yeni 6de eklemek icin yeni bir anahtar tanimlanmali ve o

anahtara bir deger atanmalidir.

personel = ({

"isim": "Adem",
"soyisim": "Zengin",
"yas": 35

personel["invan"] = "Doktor"
print (personel)
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4.4.6 Oge Silme

Sozlikten dge silmenin farkli yontemleri vardir. Ornegin, pop () metodu
veya del kodu, anahtari bilinen 6geyi sozlikten silmek icin kullanilabilir.
popitem() metodu ise son eklenen 6geyi sOzlukten siler. Eger tum
O0geler sdézlikten silinmek isteniyorsa clear () metodu kullaniimaldir.

Bunlarin kullanimina iligkin érnek kodlar asagida verilmigtir.

personel = {
"isim": "Adem",
"soyisim": "Zengin",
"yas": 35,
"invan": "Doktor"

O ~J o U b w DN

personel.pop ("uinvan"
print (personel)

(R
= O

personel["yas"]
print (personel)

= =
Sow N

personel.popitem/()
print (personel)

(R Y
g o Ul

personel.clear ()
print (personel)

[
(00)

>>>

{'isim': 'Adem', 'soyisim': 'Zengin', 'yas': 35}
{'isim': 'Adem', 'soyisim': 'Zengin'}
{'isim': 'Adem'}

{}
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4.4.7 Sozluk Kopyalama

Sozlukler atama yontemiyle, yani esitlik ifadesi (=) kullanilarak
kopyalanamaz. Ornegin personel2 = personel seklinde bir kullanim
ortaya iki bagimsiz s6zlUk ¢ikarmaz. Bu islem sadece personel isimli
s6zIUgun bir yansimasini ortaya ¢ikarir. Bunun anlami, personel isimli
s6zlikte yapilacak her degisiklik otomatik olarak personel2’de de
gorulecektir. Bir s6zlukten iki bagimsiz sozlik elde etmek icin copy ()

metodu veya dict () fonksiyonu kullaniimalidir.

1 personel = {

2 "isim": "Adem",

3 "soyisim": "Zengin"

4 }

5

6 personel2 = personel.copy ()

7 print(personel2)

8

9 print("-----------—---—mmm e ")
10

11 personel3 = dict (personel)
12 print(personel3)

>>>

{'isim': 'Adem', 'soyisim': 'Zengin'}

{'isim': 'Adem', 'soyisim': 'Zengin'}
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4.4.8 i ice Sézliikler

Bir s6zIUk kendi iginde bagka s6zlUkleri barindirabilir. Bu tlr sézliklere i¢

ice sozllikler (nested dictionaries) denir.

O J o U b W DN

11
12

personeller = {

"pl" o {
"isim" : "Adem",
"yas" : 35

},

"p2" : {
"isim" "Ahmet"
"yas" 27

}

print (personeller)
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Hali hazirda mevcut olan sézllkler de tek bir s6zIUk iginde toplanabilir.

1 pl = {

2 "isim" : "Adem",

3 "yas" : 35

4}

5

6 p2 = {

7 "isim" : "Ahmet",

8 "yas" : 27

9 1}
10
11 personeller = {"perl":pl,
12 "per2":p2}
13

14 print(personeller)

>>>

{'perl': {'isim': 'Adem',6 'yas': 35}, 'per2':
{'isim': 'Ahmet',6 'yas': 27}}

4.4.9 Sozlik insasi

Daha o6nce so6zluk kopyalamada kullanilan dict () fonksiyonu ayni
zamanda yeni bir sdzllk insasi icin de kullanilabilmektedir.

# Anahtarlarin string olarak verilmedigine
# dikkat ediniz.
personel = dict(isim="Adem",
soyisim="Zengin",
yas=35)

o U Wb

print (personel)

>>>

{'isim': 'Adem', 'soyisim': 'Zengin', 'yas': 35}
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SORULAR

1. Asagidaki kod parcasinda I isaretli yere gelmesi gereken kod nedir?

1 isimler = ['Ali', 'Zeynep',6 'Mahir']
2 "Mahir" I isimler:
3 print("Mahir listede mevcuttur.")

2. Asagidaki Python kodunda verilen liste 6gelerinden ikincisini ekrana

yazdiracak komutu yaziniz.

1 isimler = ['Ali', 'Zeynep', 'Mahir']

3. Asagidaki Python kodunda verilen liste 6gelerinden birincisini “Ahmet”

degeri ile degistirecek komutu yaziniz.

1 isimler = ['Ali', 'Zeynep', 'Mahir']

4. Asagidaki isimler listesinde append metodunu kullanarak “Ayse”

ismini listenin sonuna ekleyecek kodu yaziniz.
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1 isimler = ['Ali', 'Zeynep', 'Mahir']

5. Asagidaki isimler listesinde “Zeynep” ve “Mahir” arasina “Seda” ismini

insert metodunu kullanarak ekleyiniz.

1 isimler = ['Ali', 'Zeynep',6 'Mahir']

6. Asagidaki isimler listesinden “Zeynep” ismini remove metodu ile

silecek komutu yaziniz.

1 isimler = ['Ali', 'Zeynep',6 'Seda', 'Mahir']

7. Asagidaki isimler listesinin son 06gesini negatif indeks numarasi

kullanarak ekrana yazdiracak komutu yaziniz.

1 isimler = ['Ali', 'Zeynep', 'Seda', 'Mahir']

8. Asagidaki isimler listesinin ikinci, Gguncu ve dordincu 6gelerini bir

indeks arahgi (6r. 6:9) kullanarak ekrana yazdiran komutu yaziniz.
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1 isimler = ['Ali', 'Zeynep',6K 'Seda', 'Mahir']

9. Asagidaki isimler listesinin ka¢ 6geye sahip oldugunu ekrana

yazdiran komutu yaziniz.

1 isimler = ['Ali', 'Zeynep',6 'Seda', 'Mahir']

10. Verilen demetteki birinci 6geyi ekrana yazdiracak dogru kodlamayi

yapiniz.

1 birDemet = ('elma', 'armut',6 'dut')

11. Verilen demette ka¢ tane 6ge oldugunu ekrana yazdiracak dogru

kodlamay! yapiniz.

1 birDemet = ('elma', 'armut',6 'dut')

12. Verilen demetin son 06gesini negatif indeks kullanarak ekrana

yazdiracak dogru kodlamay! yapiniz.
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1 birDemet = ('elma', 'armut', 'dut')

13. Verilen demetin dgelerinden ikinci, UGguncl ve doérdincu 6geleri

indeks arahdi kullanarak ekrana yazdiracak dogru kodlamayi yapiniz.

1 birDemet = ('elma', 'kiwi','dut',6 'muz', "turp')

14. Verilen kimede “kivi” dgesi olup olmadigini sorgulayan ve sonucu
True veya False olarak ekrana yazdiracak dogru kodlamayi

yapiniz.

1 birKume = {'elma', 'kivi',6 'dut', 'muz', 'turp'}

15. Meyveler kimesine “erik” 6gesi ekleyecek ve tim kiumeyi ekrana

yazdiracak dogru kodlamayi yapiniz.

1 meyveler = {'elma',6 'kivi',6 'dut', 'muz'}

16. Meyveler kumesine “erik”, “turp”, “kayisi” o6gelerini tek seferde
ekleyecek ve tim kimeyi ekrana yazdiracak dogru kodlamayi

yapiniz.
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1 meyveler = {'elma',6 'kivi',6 'dut', 'muz'}

17. Meyveler kimesinden “dut” dgesini silecek ve tum kimeyi ekrana
yazdiracak dogru kodlamayi yapiniz.

1 meyveler = {'elma',6 'kivi',6 'dut', 'muz'}

18. Verilen sézllkteki “hobi” isimli anahtarin tasidigi dederi get metodunu

kullanarak ekrana yazdiran komutu giriniz.

1 uye = {

2 "yas'":45,

3 "cinsiyet":"erkek",
4 "hobi":"kitap"

5 }

19. Verilen soézliukteki “hobi” isimli anahtarin tasidigr degeri “bisiklet” ile

degistiren komutu giriniz.

1 tdye = {

2 "yas'":45,

3 "cinsiyet":"erkek",
4 "hobi":"kitap"
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5 }

20. Verilen soOzluge yeni bir anahtar-deger (6r. egitim:lisans) ikilisi
ekleyiniz.

1
2 "yas'":45,

3 "cinsiyet":"erkek",
4 "hobi":"kitap"

5 }

21. Verilen sdzlikten “yag” 6gesini pop metodu ile siliniz.

1
2 "yas" :45,

3 "cinsiyet":"erkek",
4 "hobi":"kitap"

5 }

22. Verilen sozluk ogelerinin tamamini clear metodu ile siliniz.

1 dye = {

2 "yas" :45,

3 "cinsiyet":"erkek",
4 "hobi":"kitap"

5 }
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23. 10 kelimelik bir ingilizce-Tiirkge sézlilkk programi yaziniz. Bu program
cahstirildiginda kullanicidan bir kelime girmesini istesin. Girilen
kelime oncelikle s6zlikte mevcut mu degil mi kontrol edilsin. Mevcut
degilse “Kelime bulunamad!!” uyarisi ekrana yazdirilsin. Mevcutsa

kelimenin sozlikteki karsiligi ekrana yazdirilsin.
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CEVAP ANAHTARI

1 isimler = ['Ali', 'Zeynep',6 'Mahir']
2 print(isimler([1])

1 isimler = ['Ali', 'Zeynep',6 'Mahir']
2 isimler[0] = 'Ahmet'

4
1 isimler = ['Ali', 'Zeynep', 'Mahir']
2 isimler.append('Ayse')
5.
1 isimler = ['Ali', 'Zeynep', 'Mahir']
isimler.insert (2, 'Seda')
6.

1 isimler = ['Ali', 'Zeynep',6 'Seda', 'Mahir']
2 isimler.remove ('Zeynep')
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7.
1 isimler = ['Ali', 'Zeynep',6 'Seda', 'Mahir']
2 print(isimler[-1])
8.
1 isimler = ['Ali', 'Zeynep',6 'Seda', 'Mahir']
2 print(isimler[1l:4])
9.
1 isimler = ['Ali', 'Zeynep',6 'Seda', 'Mahir']
2 print(len(isimler))
10.
1 birDemet = ('elma', 'armut',6 'dut')
2 print(birDemet[0])
11.
1 birDemet = ('elma', 'armut',6 'dut')
2 print(len(birDemet))
12.
1 birDemet = ('elma', 'armut',6 'dut')
2 print(birDemet[-1])




13.
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birDemet = ('elma', 'kivi','dut',6 'muz', 'turp')
print (birDemet[1:4])

14.
1 birKume = {'elma', 'kivi',6'dut', 'muz', 'turp'}
2 print('kivi' birKime)
15.
1 meyveler = {'elma',6 'kivi',6 'dut', 'muz'}
2 meyveler.add('erik')

print (meyveler)

meyveler = {'elma',6 'kivi',6 'dut', 'muz'}
meyveler.update(['erik', "turp', 'kayisi'])
print (meyveler)

17.

meyveler = {'elma',6 'kivi',6 'dut', 'muz'}
meyveler.remove ('dut')
print (meyveler)
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18.

1 tdye = {

2 "yas'":45,

3 "cinsiyet":"erkek",

4 "hobi":"kitap"

5 }

6 print(dye.get("hobi"))
19.

1 uye = {

2 "yas" :45,

3 "cinsiyet":"erkek",

4 "hobi":"kitap"

5 }

6 uye["hobi"]="bisiklet"
20.

1 tdye = {

2 "yas" :45,

3 "cinsiyet":"erkek",

4 "hobi":"kitap"

5 }

6 Uye["egitim"]="lisans"




21.
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o U b W N

uye = {
"yas'":45,
"cinsiyet":"erkek",
"hobi":"kitap"
}

Gye.pop ("yas")

22.

o U b W DN

uye = {
"yas" :45,
"cinsiyet":"erkek",
"hobi":"kitap"
}

uye.clear ()
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23.
1 # BIR SOZLUK PROGRAMI
2
3 # Soé6zlik verisi
4 sozlik = {
5 "go": "gitmek",
6 "come": "gelmek",
7 "face": "yuz",
8 "hot": "sicak",
9 "fear": "korku",
10 "speed": "haiz",
11 "nice": "hos",
12 "hard": "zor",
13 "deep": "derin",
14 "cow": "inek",
15 }
16
17 # Kullanicidan kelime girmesi istenir.
18 ara = input("Bir kelime giriniz:")
19
20 # Kelimenin sé6zliikkteki varligi denetlenir.
21 if ara in sozlik:
22 print(sozlik[ara])
23 else:
24 print ("Kelime Bulunamadi!")
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5. DONGULER

Python iki tir doéngl komutuna sahiptir. Bunlar for ve while

komutlaridir.

5.1 for Donglisu

Python’da for dongusu, bir koleksiyon (list, tuple, set veya dictionary)
icindeki Ogeleri veya bir string icindeki karakterleri dondurmek igin
kullanilabilir. Ogeleri veya karakterleri dondirmedeki amag, Uzerlerinde
bir dizi eylem gergeklestirmektir. Dongldeki ¢evrim  sayisi
koleksiyonlarda 6ge sayisina, stringlerde karakter sayisina esittir. for
dongusu yazarken, her eylemi uygun sekilde girintilemeyi unutmamak

gerekir. Aksi takdirde bir girinti hatasi (IndentationError) olusur.

Asagida verilen for dénglslu 6rneginde 3 dgesi bulunan bir koleksiyon
dondirdlmektedir. 3 ¢cevrimin gergeklestigi bu donglde birinci ¢gevrimde
Ali ismi yazdirilir, ikinci gevrimde Zeynep ve son ¢evrimde de Mahir ismi

yazdirilmig olur.
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1 isimler = ['Ali', 'Zeynep', 'Mahir']
2 for x in isimler:
3 print (x)

for dongusu string icin kullanildiginda stringin her karakteri bir 6ge
konumunda olur ve O0’dan baslayip ilerleyen indeks ile harfler bir bir
cagrilir.

1 for x in "zeynep":
2 print (x)

5.1.1 break ifadesi
Bir donglde break ifadesi galistirildiginda déngtden ¢ikis yapilmis olur.

Yapilan girintilemeye gore donguden sonra gelen isleme gegilmis olur.
Bu ifade, belli bir sart saglandiginda déngtden ¢ikis i¢in kullanilir.

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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1 sayilar = [0, 512, 6, -8, 3]

2

3 for x in sayilar:

4 if (x < 0):

5 print("Negatif sayi bulundu!")
6 break

7 print (x)

8 print("Buradan devam...")

5.1.2 continue ifadesi

Bir donglde continue ifadesi ¢alistirildiginda kendinden sonraki kod
cahistirllmadan ayni doéngu iginde bir sonraki ¢evrime gegilir. Asagida
sayllar listesinin 6geleri yazdiriimaktadir. Dongl negatif bir saylya denk
geldiginde continue komutu caligmakta ve continue’dan sonra
yazilan kodlar galistinimadan sayilar listesindeki bir sonraki 6geye
gecilmektedir. Dolayisi ile listedeki -8 06gesi ciktilar arasinda yer

almamistir.

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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sayilar = [0, 512, 6, -8, 3]

for x in sayilar:
if (x < 0):
continue
print (x)

o U b W N

5.1.3 range () Fonksiyonu

Bir dizi kodu belirli sayida déndlrip tekrar tekrar galistirmak igin for
doénglsl range () fonksiyonu ile birlikte kullanilabilir. range ()
fonksiyonu, varsayilan olarak 0'dan baslayan ve 1 artarak (varsayilan

olarak) ilerleyen bir say! dizisi verir ve belirlenmis bir sayi ile de biter.

1 for x in range(3):
2 print (x)

Varsayilan olarak 0’dan baglayan range () fonksiyonu istenirse farkli bir

degerden baslatilabilir. Bunun igin fonksiyona bir argiman daha girmek

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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gerekir. range (a,b) seklinde yazilan fonksiyon a’dan baglar (a dabhil)
ve b’ye kadar (b hari¢) 1 artarak ilerler. Bu fonksiyondaki varsayilan artis
degeri de istenirse degistirilebilir. Bu durumda da fonksiyon, 3 argumanli
olarak kullanilir. Ornegin, range (a,b,c) fonksiyonu a’dan baglar ve

b’'ye kadar c artarak ilerler.

[

X range(2,8,2):
2 print (x)

>>>

o &N

5.1.4 pass ifadesi

Python’da bir for girintisi olusturulduktan sonra i¢i bos birakilamaz.
Egder herhangi bir sebeple bos gecilmek isteniyorsa bu durumda girinti
icine pass komutu girilerek déngl bos gecilebilir. pass komutu benzer

sekilde fonksiyonlar icin de ayni amagla kullanilabilir.

1 sayilar = [0, 512, 6, -8, 3]
2

3 X sayilar:

4

5

6 print("Buradan devam...")
>>>

Buradan devam...
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5.1.5 ic ice Déngiiler

Python’da bir dongu icine baska doénguler yerlestirmek miamkinddr. Bir
for girintisi icinde yeni bir for girintisi olusturuldugunda igi ice iki dongu
elde edilmis olur. igteki ddéngii distaki déngiiniin her bir gevrimi igin tam
bir déngli yapar. i¢ ice doéngiiler érnegin liste-iginde-listelerin dgelerine

erismek icin kullanilabilir.

1 odevGruplari = [["Sumeyye", "Meryem"],

2 ["Emre", "Yunus"],

3 ["Akif", "Mehmet", "Burak"]]
4

5 # Dis déngii, gruplari sirasiyla grup degiskenine
6 # atayacaktir.

7 for grup in 6devGruplari:

8 # I¢c dongii, sirasiyla gruplardaki isimleri
9 # isim de§iskenine atayacaktir.
10 for isim in grup:
11 print (isim)

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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5.2 while Donguleri

Python'da while donguleri verilen kosul True degerini sagladikca
devam eder. while girintisi icindeki kod eger kosul saglanmamigsa
cahstirllmaz. Yani 6nce kosul denetlenir. True degeri alinirsa kod
calistirilir. True degeri alinmaz ise program while girintisinden sonraki
kodlara yonelir. for dongusu baslhdl altinda verilen break ve

continue komutlari while donguleri icin de ayni isleve sahiptirler.

1 a=1

2 a < 4:
3 print(a)

4 a+=1
>>>

1

2

3

5.3 Sonsuz Dongu

Sonsuz bir déngl, asla sona ermeyen bir dongtdir. DAnglnin kosullari
sona ermesini engellediginde sonsuz donguler olusur. Bunun nedeni,
dongu igindeki kosullu ifadedeki bir yazim hatasi veya yanhs mantik
olabilir. Bdyle bir durumla karsilagildiginda, Python programini

sonlandirmak i¢cin Ctrl ve C tuslarina birlikte  basilr.
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SORULAR

1. Verilen listedeki 6geleri sirayla ekrana yazdiracak for dongusu nasil

yazilir?

1 isimler = ['Ali', 'Zeynep',6 'Mahir']

2. Verilen listedeki ogeleri, “Zeynep” i atlayarak sirayla ekrana

yazdiracak £or dongusu nasil yazilir?

1 isimler = ['Ali', 'Zeynep', 'Mahir']

3. Python’da range fonksiyonunu kullanarak ekrana 10 kez “Dikkat!”

mesajini yazdiriniz.

4. Verilen listedeki 6geleri sirasiyla yazdirma islemi yapilirken sira
“Zeynep” Ogesine geldiginde “Zeynep” ekrana yazdiriimadan

dénguden cikilacak sekilde bir kodlama yapiniz.

1 isimler = ['Ali', 'Zeynep', 'Mahir']

5. Sifirdan 10’a kadar rakamlari (10 hari¢) ekrana yazdiracak bir while

dongusu olusturunuz.
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6. 5. sorudaki dongude sayl 5e esit oldugunda doéngid sonlanacak

sekilde kodu yeniden duzenleyiniz.

7. 5. sorudaki dongude say! 5’e esit oldugunda 5’i yazdirmadan atlayip

diger saylya gecgecek sekilde kodu yeniden dizenleyiniz.

8. Bu soruda KIYAS ve DENETIM bélimiinde yazdiginiz oyunun daha
gelismisini yazmaniz isteniyor. Oyun, yine bir sayl tahmin etme
oyunudur. Programin kaynak kodunda tahmin edilecek sayi igin bir
degisken tanimlayin. Bu dediskene gizliSayi ismini verelim.
Oyunu yazan kisi degiskene bir sayl atamasi yapar. Yarismacilarin
gbrevi bu saylyr tahmin etmektir. Program calistirildiginda
yarigmacidan ekrana bir tam sayr girmesini ister. Program
yarismacinin girdigi saylyl gizliSaya ile kiyaslar. Yarigmaci burada
3 farkli durum ile karsilasabilir. Girdigi sayi, gizliSayi'ya esit
olabilir. Bu durumda ekranda “Tebrikler!” yazdigini gorir. Girdigi sayi
gizlisSayi’dan kiguk olabilir. Bu durumda ekranda “Yukar’”
yazdigini goérir. Tersi durumda ise ekranda “Asagl” yazdigini gordr.
Yarismaci dogru tahmin yapana kadar program sonlanmaz.
Yarismaci yanlig cevap verdiginde “Asagi” ya da “Yukar1” giktisi verilir
ve tekrar yeni bir tahminde bulunmasi istenir. Her denemede ekrana
kaginci denemeyi yaptiginin bilgisi de yazdirilir. Ornegin “DENEME :
3" gibi. Yarismaci dogru cevabi verdiginde ekrana “Tebrikler!” ve “X
denemede buldunuz” ¢iktisi yazdirihr. Dogru sonuca kag denemede
ulastigi bir kagida not edilir. Sonra baska yarigmacilar oyunu oynar.
Onlarin da kag denemede dogru sonuca ulastiklari not edilir. En az

denemede gizliSayi'yl bulan yarigmaci oyunu kazanr.
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CEVAP ANAHTARI

1.
1 isimler = ['Ali', 'Zeynep',6 'Mahir']
2 for a in isimler:
3 print(a)
2.
1 isimler = ['Ali', 'Zeynep', 'Mahir']
2 for a in isimler:
3 if a == "Zeynep":
4 continue
5 print (a)
3.
1 for a in range(10):
2 print ("Dikkat!")
4
1 isimler = ['Ali', 'Zeynep', 'Mahir']
2 for a in isimler:
3 if a == "Zeynep":
4 break
5 print(a)
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1 0

2 a < 10:
3 print(a)
4 a+=1

1 0

2 a < 10:
3 print(a)
4 a ==
5

6 a+=1

1 0

2 a < 10:
3 a ==
4 a+=1
5

6 print(a)
7 a+=1
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8.
1 # BU BIR SAYI TAHMIN ETME OYUNUDUR.
2
3 # Gizli sayi tanimlanir.
4 gizliSayi = 34
5
6 # Diger gerekli degiskenler tanimlanir.
7 sonug¢ = False
8 deneme = 0
9
10 # Dongiiniin ka¢ ¢evrim olacagi bilinmedigi igin
11 # while dongiisi kullanilair.
12 while sonug¢==False:
13 deneme += 1
14 print ("DENEME : " + str(deneme))
15
16 # Yarismacinin tahmini istenir.
17 tahmin = input("Bir tam sayi giriniz:")
18
19 # Alinan sayi integer formatina
20 # doénustiiriillir.
21 tahmin = int(tahmin)
22
23 # Kiyaslama islemi yapilir ve sonuglar
24 # yazdirilar.
25 if tahmin > gizliSayi:
26 sonu¢ = False
27 print ("Asagi")
28 elif tahmin < gizliSayi:
29 sonu¢ = False
30 print ("Yukarai")
31 else:
32 sonu¢ = True
33 print ("Tebrikler!")
34 print (str (deneme)+ " denemede buldunuz'")
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6. STRING

Bilgisayar biliminde, yazi karakteri dizilerine string denmektedir. Stringler
herhangi bir uzunlukta olabilir ve harf, sayi, sembol, bosluk, sekme (tab),
yeni satir gibi karakterler igerebilir. String verisi program iginde ¢ift tirnak
veya tek tirnak arasina alinir. String turi degiskenler veya string

degerleri print () fonksiyonu ile Python Shell’e (konsol) yazdirilabilir.

1 a = "Merhaba"
2 print(a)
3 print('Arkadaslar')

>>>

Merhaba
Arkadaslar

6.1 Cok Satirli Stringler

Stringler kimi zaman olduk¢a uzun olabilmektedir. Tek satir olarak
programa girilmek istenen stringler tek tirnak veya cift tirnak arasinda
girilebilir. Ancak ¢ok satirli bir string girilmek istenirse ve kod editorinde

cok satirli olarak goérulmek isteniyorsa bu durumda Gg¢ tirnakli format
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kullanilmalidir. Bu format tek tirnak ile (' ' 'metin’' ' ') uygulanabildigi

gibi ¢ift tirnak ile de (" " "metin""") uygulanabilmektedir.

a = ""n
Arkadas! Yurduma alg¢aklari ugratma, sakin;

Siper et govdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va'dettigi giinler Hakk'ain...
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakain.

mwmwwnw

O ~J o U b w DN

print(a)

Bir stringin birden ¢ok satira boélinmesi ters egik cizgi (\) kullanimi ile de
muamkindir. Ancak bu yontem asagida gorildigu gibi shell’de ¢ok satirl

bir ¢ikti olugsturmaz.

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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a = "Arkadas! Yurduma algaklari udratma, sakin;\
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.\

1

2

3 DoJacaktir sana va'dettigi giinler Hakk'ain...\

4 Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin."
5

6

print(a)

>>>

Arkadas! Yurduma algaklari ugratma, sakin;Siper et
govdeni, dursun bu hayasizca akin.Dogacaktir sana
va'dettigi ginler Hakk'ain...Kim bilir, belki yarin,
belki yarindan da yakain.

6.2 String indeksi

String, listeler gibi indeksli ve yinelenebilir (iterable) veri tlrudur. Liste
Ogelerine erigim icin kullanilan kodlar string karakterlerine erismek icin
de kullaniimaktadir. Tek bir karaktere erismek icin koseli parantez
kullanilir. Ornegin isim[3] ile isim degiskeninde yUkli stringin 3.
siradaki  karakterine  erigilr.  Siralamanin  sifirdan  basladigi

unutulmamalhdir.

Listelerde oldugu gibi indeks numarasi olarak negatif rakamlar da
kullanilabilmektedir. Pozitif rakamlar bastan sona dogru bir indeksleme
yaparken, negatif rakamlar sondan basa dogru bir indeksleme yaparlar.
Ornegin isim[-1] kullanimi ile isim degiskeninde yukIG stringin

sondan 1. siradaki karakterine erisilir.

Eger bir stringin bir kesitine erisilmek isteniyorsa bu durumda kdseli
parantez, iki nokta ile ayrilan iki deger alir. Ornedin isim[2:4]

kullanimi, isim degiskeninde yukll stringin 2. karakterinden (2 dahil) 4.
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karakterine (4 harig) kadarlik kesitini verir. Eger iki noktanin sol tarafina
rakam girilmez ise bu “en bastan” anlamina gelir. Eger sag tarafina
rakam girilmez ise bu da “sonuna kadar” anlamina gelir. Ornegin
isim[:4] kullanimi en bastan 4. karaktere kadar (4 harig) olan kesiti
verir. Ornedin isim[2:] kullanimi 2. karakterden baslayip (2 dahil)

stringin sonuna kadar olan kesiti verir.

isim = 'Amine'

print (isim[0])
print(isim[3])
print(isim[-1])
print(isim[2:4])
print(isim[:4])
print(isim[2:])

O J o U b w DN
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6.3 String Eklemleme

Python, birden fazla stringin birbirine eklemlenerek tek bir string
olusturmasini arti (+) isaretiyle saglar. Basarili bir eklemleme igin (+)
isaretine iletilen degigkenlerin tamami string tirinde olmahdir. Farkli tar

degiskenler iletilirse, bu durumda Python bir hata durumu bildirir.
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1 # String eklemleme
2
3 birinci = "Dikkat "
4 ikineci = "Et"
5
6 sonug¢l = birinci + ikinci
7 sonu¢2 = birinci + ikinci + "!"
8
9 print(sonug¢l)
10 print(sonug2)
>>>
Dikkat Et
Dikkat Et!

6.4 String Uzunlugu
String uzunlugundan kasit bir stringin kac¢ karakterden olustugudur.
String uzunlugu, listelerin 6de sayisini bildiren len () fonksiyonu

kullanilarak elde edilir.

1 ayet = """Bugiin dogru olanlara, dogruluklarinin
fayda verecegi giundur!"""

2

3 print(len(ayet))

>>>

60

Stringin bir karakterini veya bir kesitini elde etmek icin kullanilacak

indeks numaralarinin string uzunlugunu agsmamasi gerekir. Aksi takdirde
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IndexError hatasi ile kargilasilir. Dolayisi ile 1len() fonksiyonu ile
string uzunlugunun eldesi ©6nem tasimaktadir. indekslerin 0’dan
basladigi unutulmamalidir. Bu durumda bir stringin son karakterine
erismek icin indeks degeri olarak stringin uzunlugunun bir eksigi olan
rakam girilmelidir. Ornekte 60 karakterden olusan bir stringin son
karakterine (son karakter Unlem isaretidir) 59 indeks numarasi ile
erisildigi gorulmektedir. 60 indeks numarasi girildiginde program

kodunun 4.satir1 igin bir hata mesaji alinir.

1 ayet60Karakter = """Bugiin dogru olanlara,
dogruluklarinin fayda verecegi gindir!"""

2

3 print(ayet60Karakter[59])

4 print(ayet60Karakter[60])

>>>

1
Traceback (most recent call last):
File "C:\Egitim\ders6.py", line 4, in <module>
print (ayet60Karakter[60])
IndexError: string index out of range

6.5 Kacis Karakteri

String girisi yaparken bazi yazi karakterlerinin dogrudan kullanimi
mumkun degildir. Ornegin tek tirnak ve gift tirnak karakterleri program ile
iletisim amach kullaniimaktadir. Bunlar yazilan kod iginde stringin
basladigi ve sona erdigi noktalari bildirmektedir. Bu karakterler, dildeki
gercek islevleri dogrultusunda kullaniimak istendiginde, yani érnegin bir

kelime O6zellikle tirnak igine alinmak istendiginde, bu niyet programa
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bildirilmelidir. iste programa bu niyeti bildirmek igin kacis karakteri

kullanilir.

Python’da kagis karakteri olarak ters egik c¢izgi (\) kullanilir. Kagis

karakterinin kullanildigi baglica karakterler agagida verilmistir.

Cift tirnak (\")

Tek tirnak (\')
Ters egik cizgi (\\)
Yeni satira ge¢ (\n)
Tab (\t)

1 print("Dizeler igin \"string\" ifadesini
kullanacagiz.")

2 print()

3 print("A\tB\tC\tD\tE")

4 print()

5 print("Mihendislik\nFakiiltesi")

6 print()

7 print("DosyaKonumu = C:\\Users\\Public\\Desktop")

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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6.6 Karakterlerin Sirali Cagirimi

Bir stringi olusturan karakterlerin sirasiyla ¢cagrilmasi for ve in kodlari
ile yapilir. Bu kodlar, stringler Gzerinde basta arama yapmak olmak

Uzere gesitli islemlerin yapilmasini saglar.

1 # Kameranin okudugu yazida 0 ve O denetimi
2 okumal = "KAMYON"

3 for x in okumal:

4 print (x)

5 if x == "0":

6 print ("Okuma hatasi bulundu!")

6.7 in ifadesi

Python stringleri i¢in kullanilan in ifadesi, aranan bir karakterin veya bir

karakter dizisinin arama yapilan stringde bulunup bulunmadigini

denetler. Bulunuyorsa True, bulunmuyorsa False doniti verir.

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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# Kameranin okududgu yazinin kontroli
okumal = "KAMYON"

print ("0" in okumal)

print ("KAM" in okumal)

print ("KAMYON" in okumal)

a s w N

6.8 String Metotlari

lower()
Bu metot verilen stringin igerdigi tim blyUk harfleri kiiglk harfe gevirir.

hitapl
hitap2

"Merhaba Arkadaslar, "
"NASILSINIZ?"

Sw NP

print (hitapl.lower () + hitap2.lower())

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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upper()

Bu metot verilen stringin icerdigi tim kiguk harfleri blyuk harfe gevirir.

1 hitapl = "Merhaba Arkadaslar, "

2 hitap2 = "nasilsiniz?"

3

4 print(hitapl.upper() + hitap2.upper())
>>>

MERHABA ARKADASLAR, NASILSINIZ?

title()

Bu metot verilen stringin igerigindeki her kelimenin ilk harfini buyuk harf

yapar.

1 hitapl = "Merhaba Arkadaslar, "

2 hitap2 = "nasilsiniz?"

3

4 print(hitapl.title() + hitap2.title())
>>>

Merhaba Arkadaslar, Nasilsiniz?

split()
Bu metot verilen stringi pargalara bolerek bir liste haline getirir. Eger bu
metot argimansiz kullanilirsa pargalama islemini, string igindeki bosluk

karakterlerinin  bulundugu noktalardan vyapar. Egder argiman ile
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kullanilirsa verilen argimanin string i¢cinde bulundugu noktalardan stringi

parcalara ayirir.

hitapl = "Merhaba Arkadaslar"

1
2
3 parcgalarl hitapl.split()

4 pargalar2 = hitapl.split("a")
5

6

7

8

print (pargalarl)
print (pargalar2)
print (hitapl)

[ 'Merhaba', 'Arkadaslar']
['Merh', |b|’ | Ark', ldl, l$ll, er]
Merhaba Arkadaslar

join()

Bu metot bir listedeki stringleri sirasiyla u¢ uca ekleyerek tek bir string
haline getirir. join () metodu dAgelerini birlestirecedi listeyi argiiman
olarak alir. Bu string metodu, birlestirilecek 6gelerin arasina konulacak

string tzerinden calistirilir.
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parcaAdres = ["Serdivan'", "Sakarya", "Turkiye"]

bitinAdresl = " ".join(parcaAdres)
biutinAdres2 = "/".join (pargaAdres)

print (biitiinAdresl)
print (biitiinAdres2)

~ o O b W DN

>>>

Serdivan Sakarya Tirkiye
Serdivan/Sakarya/Tirkiye

strip()

Bu metot, argiiman olarak verilmis karakterlerin bir stringin basindan ve
sonundan silinmesini saglar. Eger argiman verilmemis ise silme islemi
bosluk karakteri icin gerceklestirilir. Silme islemi verilen karakterin ilk
defa bulunamadi§i yere kadar yapilir. Ornekte gorildigi gibi 4. satirdaki
silme islemi, bastan ve sondan bosluklarin bittigi ilk noktaya kadar
devam etmigtir. Dolayisiyla iki kelime arasindaki bosluk silinmemigtir. 13.
satirdaki silme iglemi bir fark olugturmamigstir. Clinkl bastan ve sondan
silinmesi istenen karakter ('*'), ilk karakterlerde bulunamadidi igin

silme islemi son bulmustur.
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isiml = " Adem Zengin "
# Burada bosluk karakteri siliniyor
silinmis = isiml.strip()

print(silinmis)

isim2 = "..*.  Adem Zengin.*...."

O J o U b W DN

O

# Burada "." karakteri siliniyor
print(isim2.strip('."'))

= e
N = O

# Burada "*" karakteri siliniyor
print(isim2.strip('*"'))

o e
oo W

# Burada "*" ve "." karakteri siliniyor
print(isim2.strip('*."'))

=
o

replace()
Bu metot virgllle ayrilmis iki string argiman alir. Uzerinde c¢alistirilan

string iginde buldugu ilk argimani ikinci argiiman ile degistirir.

TEMEL PYTHON / Dr. Adem Zengin
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1 konum = "kirikkale"
2 dizeltilmis = konum.replace('i','1"')
3 print(dizeltilmis)

>>>

kirikkale

find()
Bu metot bir string argiiman alir. Uzerinde calistirildigi string icinde
verilen arglimani arar. ilk kez gectigi yeri (indeksi) doniit olarak verir.

Eger aranan argiman bulunamaz ise donut olarak -1 rakamini verir.

1 konum = "kirikkale"
2 iNerede= konum.find('i')
3 jNerede= konum.find('j')
4 print (iNerede)
5 print(jNerede)

>>>

1

-1

format()

Python’da stringler ve rakamlar arti (+) isareti ile dogrudan
birlestirilemez. Clnkul bu iki veri tirl farkl formatlardadir. format ()
metodu birlestirme islemini gerceklestirmenin bir yolunu sunmaktadir. Bu

metoda istenilen sayida argiman girilebilir. Metodun islevi, argiimanlara
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gerekli format degisikligini uyguladiktan sonra Gzerinde c¢alistigi string
icerisine yerlestirmektir. Yerlestirilecek pozisyonlar &énceden string

icerisinde kime parantezi {} kullanilarak belirlenir.

puan = 85
metin = "Ofrenci {} aldi."
sonHal = metin. format (puan)

S N

print (sonHal)

>>>

Ogrenci 85 aldi.

Bir string igcinde birden fazla pozisyon belirlenebilir. Béyle durumlarda

format () metodu argimanlari sirasiyla bu pozisyonlara yerlegtirir.

puan = 85

numara = 200510032

metin = "{} numarali 6grenci {} aldi."
sonHal = metin. format (numara,puan)
print(sonHal)

g s w N

>>>

200510032 numarali ogrenci 85 alda.

Cok sayida argiiman ve pozisyon bulundugunda siralama islemi zor bir
hal alabilir. Daha kolay bir argliiman-pozisyon eslesmesi igin
pozisyonlara indeks numaralari girilebilmektedir. Ornegin string igine
{2} girildiginde o pozisyona format() metodundaki 3. argliman

yerlesir.
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1 puan = 85

2 numara = 200510032

3 sinif =4

4 metin = "{1} numarali {0}. sinif o6Jrencisi {2}
alday."

5 sonHal = metin.format (sinif,numara,puan)

6 print(sonHal)

>>>

200510032 numarali 4. sinif ogrencisi 85 aldi.

Pozisyonlara indeks numarasi girildigi gibi isim de verilebilmektedir. Bu

da metodun destekledigi bir diger kolayliktir.

1 puan = 85

2 numara = 200510032

3 sinaif = 4

4 metin = "{no} numarali {snf}. sinif Ogrencisi {p}
alda."

5 sonHal = metin.format (p=puan,no=numara,snf=sinif)

6 print(sonHal)

>>>

200510032 numarali 4. sinif ogrencisi 85 aldi.




173

6.9 Diger String Metotlan

Metot

islev

capitalize()

Ik karakteri biyik harf yapar.

center ()

Ortalanmisg bir string dondurdar.

count ()

Verilen argumanin stringde kag¢ kez gectigini

dondurdr.

expandtabs ()

Tab (\t) isaretinin biraktigi bosluk sayisini ayarlar.

isalnum()

String alfanimerik (sadece rakamlar ve harfler)

karakterlerden oluguyorsa True dondurdur.

isalpha ()

String sadece a’dan z’ye harflerden oluguyorsa

True dondurdr.

isidentifier()

String gecerli bir degisken ismi ise True degeri

verir.

islower ()

String tamamen kugcuk harflerden olusuyorsa True

dondurdr.

isnumeric()

String tamamen rakamlardan olusuyorsa True

dondurdr.

isprintable()

String yazdirilabilir karakterlerden oluguyorsa
True dondirir. Or. yeni satir (\n) karakteri

yazdirilamaz.
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istitle()

String kelimelerinin ilk harfleri buyuk diger harfleri

kliclkse True dondlrlr.

isupper ()

String tamamen buyuk harflerden olusuyorsa True

donddardr.
ljust() Stringi sola yash olarak geri dondr(r.
rfind() Aranan bir argiimanin stringde bulundugu son
pozisyonu dondurdr.
rjust() Stringi saga yasli olarak geri donduirdr.

splitlines()

Stringi satir baslarindan bdlerek liste olarak

dondurdar.

startswith() String verilen arglimanla basliyorsa True
dondurdar.

zfill () Stringin basina belirli sayida sifir ekleyerek

dondurdr.
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SORULAR

1. Herhangi bir string olusturarak bunun kag¢ karakterden meydana

geldigini ekrana yazdiran bir Python kodu yaziniz.

2. Verilen stringin ilk karakterini ekrana yazdiracak kodu ekleyiniz.

1 metin = "abcgde"

3. Verilen stringin 3. , 4. ve 5. karakterlerini ekrana yazdiracak kodu

ekleyiniz.

1 metin = "abccgde"

4. Verilen stringin basinda ve sonunda bulunan bosluklari temizleyerek

ekrana yazdiran kodu yaziniz.

1 metin = " abcgde "

5. Verilen stringin tim karakterlerini buyidk harf yaparak ekrana
yazdiracak kodu ekleyiniz.

1 metin = "abccgde"
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6. Verilen stringin tum karakterlerini kuguk harf yaparak ekrana

yazdiracak kodu ekleyiniz.

1 metin = "AbCc¢De"

7. Turkge karakter sorunu sonucu ortaya c¢ikan asagidaki string

ornegindeki “y” karakterlerini “I” karakteri ile degistirecek ve

dizeltilmig string’i ekrana yazdiracak kodu veriniz.

1 metin = "kylybyk"

8. Konsol c¢iktisi géz o6ninde bulunduruldugunda asagidaki Python

kodunda ? isaretli yere yazilmasi gereken kod ne olur?

puan = 85

metin = "Ogrenci [ aldi."
sonHal = metin.format (puan)
print (sonHal)

S N

>>>

Ogrenci 85 aldi.




10.

moow>»

177

I.  Ugtirnak (" ")
. \n
M.\t
v, \
Bir string birden fazla satir olarak konsola yazdirilmak istenirse

hangi karakter(ler) kullanilabilir?

Yalniz |
Yalniz Il
I1ve lll
Ilve IV

I ve ll

Asagida bir haber metni string olarak verilmistir. Metin icinde gecgen
tarinleri algilayip ekrana yazdiracak bir Python kodu yaziniz.
isterseniz iginde cesitli rakamlar ve tarihlerin gectigi baska bir metin

Uzerinde de ¢aligabilirsiniz.

1

~ o U B W N

haber = """Ankara’da 2018,2019 ve 2020 yilinin
Aralik ayina kadar bulasici hastaliktan
vefat sayilari ortaya c¢ikti. Ankara’da
2018 yilinda bulasici hastaliklardan
67, 2019 yilinda 21, 2020 yilinin
Aralik ayi basina kadar ise
3 bin 561 kisi hayatini kaybetti."""
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CEVAP ANAHTARI

1 metin = "abcgdefgghiijklmnodprsstuivyz"
2 print(len(metin))

1 metin = "abc"
2 print(metin[0])

1 metin = "abc"
2 print(metin[2:5])

1 metin = " abcgde "
2 print(metin.strip())

1 metin = "abccgde"
print (metin.upper())
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1 metin = "AbCcg¢De"
2 print(metin.lower())

1 metin = "kylybyk"
print (metin.replace('y','1"))

puan = 85

metin = "O§renci {} aldi."
sonHal = metin.format (puan)
print (sonHal)

S N

9. Dogru cevap “D” segenegidir.
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10.
1 haber = """Ankara’da 2018,2019 ve 2020 yilinin
2 Aralik ayina kadar bulasici hastaliktan
3 vefat sayilari ortaya ¢ikti. Ankara’da
4 2018 yilinda bulasici hastaliklardan
5 67, 2019 yilinda 21, 2020 yilinin
6 Aralik ayi basina kadar ise
7 3 bin 561 kisi hayatini kaybetti."""
8
9 # Parcalama islemine geg¢ilmeden bazi tarihler
10 # arasina konan virgil isaretinin bosluk ile
11 # degistirilmesi gerekir.
12 haber = haber.replace(","," ")
13 parcalar = haber.split()
14
15 # Her parga igin birinci if sayi sorgulamasi
16 # yapar. ikinci if sayilardan 4 basamakli
17 # olanlari tespit eder.
18 for x in pargalar:
19 if x.isnumeric() :
20 if len(x)==4:
21 print (x)
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7. MODULLER

Modiller daha sonra kullaniimak maksadiyla dnceden yaziimis cesitli
Oznitelikler (degiskenler, fonksiyonlar vd.) igerebilen “.py” uzantili kod

dosyalaridir.

7.1 Modil Olusturma

Bir Python kodu, “.py” dosya uzantisi ile bilgisayara kaydedilerek modul

olusturulabilir. Bu “.py” uzantih dosyaya verilen isim ayni zamanda
modul ismi olarak kullanilir. Ornegin asa@ida iki satirlik bir fonksiyon
“tirkce.py” isim ve uzantisiyla bilgisayara kaydedildiginde “tiirkge”

isimli bir modul olusturulmus olur.

# tirkge.py modili
yaz (metin) :
print (metin)

topla(a,b):

1
2
3
4
5
6 print (a+b)
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7.2 Modul Kullanma

Modiillerin kullanilabilmesi igin 6ncelikle ¢alisma alanina dahil edilmeleri
gerekir. Bu islem import komutu ile yapilmaktadir. Bu komutu bir
bosluk ve modil ismi takip etmelidir. Modul icindeki bir fonksiyon
kullanilmak istendiginde sirasiyla énce modil adi yazilir (turkcge),
sonra bir nokta konur (tiirkge.) ve fonksiyonun adi (tiirkce.yaz ())
yazilir. Tium bu iglemlerin hata alinmadan gerceklesmesi i¢in dnceden
yazdiginiz modul ile simdi yazmakta oldugunuz kod dosyasinin ayni

klasérde olmalari gerekmektedir.

1 tirkce

2

3 tiurkge.yaz ("Merhaba")
4  tirkge.topla(3,2)

>>>

Merhaba
5

Python’da modul ve fonksiyon isimlerine kisa isim atanabilmektedir.
Bunun yapiimasindaki amag, her defasinda modilin tam adini

yazmanin gucluk olusturmasidir. Kisa isim atamasi “as” kodu ile

yapilmaktadir.
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1 tirkcge tr
2 tr.yaz ("Merhaba")

>>>

Merhaba

Bir moduldeki 6znitelikler (degisken veya fonksiyonlar) salt olarak
calisma ortamina dahil edilebilirler. Yani bir modilde 6rnegin sadece bir
fonksiyona ihtiya¢c duyuluyorsa tim modulli ortama dahil etmek yerine
sadece o fonksiyon dahil edilebilir. Degiskenler igcin de gegerli olan bu
ybneteme, module erigim kisitlamasi getirme amaciyla
bagvurulabilmektedir. Calisma ortamina tek bir dzniteligi dahil etmek igin
from ve import komutlari asagida gosterildigi gibi Dbirlikte
kullaniimaktadir. Ortama dahil edilen &znitelik dogrudan ismi ile

kullanilir.

1 tirkge yaz
2
3 yaz("Merhaba")

>>>

Merhaba

7.3 Hazir Modiiller

Moddller, programcilar tarafindan kendi amaglarini gergeklestirmek igin

yazilirlar. Diger taraftan Python’da kullanima hazir birgok dn yUkli moddil




184

de vardir.® Bu modiilleri kullanmak igin de ayni sekilde galisma alanina
dahil etmek gerekir. Burada platform, random ve getpass isimli U¢
hazir modilden bahsedecegiz. Bunlardan baska, kitabin DOSYALAR
adll bélimiinde os modili ve MATEMATIK adli béliminde math

modulu ayrica ele alinmistir.

platform

Python’da programin hangi isletim sisteminde c¢alistigini gdsteren
platform moduli bulunmaktadir. Yazacaginiz program farkli isletim
sistemlerinde farkli tepkiler verebilir. Eger programiniz bdyle bir program
ise kullanicinin  programinizi hangi isletim sisteminde calistirdigini
kodunuzun basinda sorgulamaniz ve ona gore bir senaryo kodlamaniz

gerekir. iste bu sorgulamayi platform modiilii ile yapmak mimkinddir.

platform

sistem = platform.system()
print (sistem)

S N

>>>

Windows

® Bu modiillerin listesi ve dokiimantasyonu i¢in https://docs.python.org/3/py-
modindex.html adresine bakabilirsiniz. Ayrica Python Shell’e help('modules') komutunu
girerek modiillerin listesini alabilirsiniz.



https://docs.python.org/3/py-modindex.html
https://docs.python.org/3/py-modindex.html
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random

Hazir modiillere bir baska 6rnek random modulidir. Bu moddl, bir
listeden rastgele bir 6ge se¢mek veya belli bir aralikta rastgele rakamlar
Uretmek icin metotlar barindirir. Kura c¢ekimleri igin kullanilabilen bir

moduldur.

random

# Kullanimi: random.randint (start, end)

# OR:2 ve 9 aralidinda 2 ve 9 dahil rastgele rakam
verir.

rastgele = random.randint (2, 9)

print (rastgele)

O J o U b Wb

e

# Bir dizideki o6gelerden rastgele seg¢im
segenekler = ["a", "b", "c", "d", "e"]

se¢im = random.choice (seg¢enekler)

# random.choice (segcenekler): secenekler

# listesinden rastgele seg¢ilen 6§enin tasidigi

i
S W N O

# dederi verir.
print (seg¢im)

[
ol

>>>

icinde belirsizlik bulunduran bir duruma dair yapay test verisi Gretmek
icin bu modul oldukga kullanighdir. Ornegin ortam sicakhigina gore bir
vantilatori Gg farkli hiz kademesinde galistiracak bir kod yaziyorsunuz.

Ortam sicakliginizin degisken oldugunu ve 27 °C ile 40 °C arasinda
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degistigini varsayalim. Ortam sicakhgi 27-32 °C arasinda ise vantilatori
1.hiz kademesinde, 33-37 °C arasinda ise 2.hiz kademesinde ve 38-40
°C arasinda ise 3.hiz kademesinde ¢alistirmak istiyorsunuz. Buna dair
bir kodlama yaptidinizda ve kodunuzu test etmek istediginizde ortam
sicakhgi icin 27 ile 40 arasinda rastgele sayl verecek bir random

kullanimi tanimlayabilirsiniz.

getpass

Daha dnce kullanicidan girdi almak igin input () fonksiyonunun
kullanildigindan  bahsetmigtik. Bu fonksiyon kullanicinin  girdigi
karakterleri ekranda aynen goéstermektedir. Bu sebeple drnedin sifreler
gibi gizli kalmasi gereken bilgilerin girisi icin bu fonksiyon uygun degildir.
Digaridan bakanlarin géremeyecegi sekilde bilgi girisi icin Python’da
getpass modlli bulunmaktadir. Bu modilin kullanimi  asagidaki
gibidir. Ancak getpass iceren bir kodlama, IDLE ile c¢alistirildiginda
uyari vermekte ve islevini yerine getirmemektedir. Dolayisi ile
kodlamanin, Windows sisteminde “Komut istemi” veya Mac sisteminde

“Terminal” lizerinden calistirilmasi gerekir.’

" Komut istemi veya Terminal’den bir Python belgesinin nasil ¢calistirildigi, kitabin
SENTAKS bélimunde verilmigtir.
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1 getpass

2

3 gizliBilgi = getpass.getpass (prompt='Sifre: ')

4

5 gizliBilgi == "1234":

6 print ("Hos Geldiniz!")

g :

8 print ("Hata!'!")

BN Kormut istemi - O b

Gordaldugu gibi sifre olarak girilen rakamlar ekrana yansimamaktadir.

7.4 Modiil Degiskenleri
Modiiller, degiskenleri de ihtiva edebilirler. Bunlar list, dictionary, object
gibi tdrler olabilir. Asagida “listem.py” isimli modulin ihtiva ettigi

dictionary tlrinde bir degisken verilmigtir.
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1 miisteril = {

2 "isim": "Murat",
3 "yas": 30,

4 "il": "Ankara"

5 1}

Degiskenlerin ¢alisma alaninda kullaniimasi igin yine oncelikle import
komutu ile modul ¢adrilir. Fonksiyonlardaki gibi modul ismini (1istem)
bir nokta (1istem.) ve degisken ismi (listem.musteril) takip eder.
Daha sonra ulasiimak istenen degerin anahtari kdseli parantez igine

(6rnek ["yas"]) yazilir.

listem

1
2
3 a = listem.miisteril["yas"]
4 print(a)

30

7.5 Ozniteliklerin Listelenmesi

Calisma alanina dahil edildikten sonra moddillerin sahip olduklari
fonksiyonlar, modiil. fonksiyon () formill ile ¢agriimakta idi. Ancak
bunun icin cagriimak istenen fonksiyonun adinin dogru yazilmasi
gerekir. Bir modulun icerdigi fonksiyonlarin listesine erismek bu anlamda
kolayllk saglar. Iste Python’da dir() fonksiyonu bu kolayligi
saglamaktadir. Bu fonksiyon, bir Python nesnesinin (6rnegin bir

modulin) icerdigi 6znitelikler (deg@iskenler, fonksiyonlar vd.) listesini
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vermektedir. Python tarafindan o nesneye otomatik tanimlanmig
Oznitelikler ve programcinin tanimladigi 6znitelikler alfabetik siraya goére
listede siralanir. Asagida, “testModul.py” adinda bir modul tanimlanmig

ve sahip oldugu tim &zniteliklerin listesi istenmistir.

1 # testModul.py modiili
2

3 yaz (metin) :

4 print (metin)

5

6 misteril = {

7 "isim": "Murat",
38 "yas": 30,

9 "il": "Ankara"
10 1}

11

12 a = 34

testModul

1
2
3 a = dir(testModul)
4

print(a)
>>>
[' builtins ', ' cached ', ' doc ', ' file ',
' loader ', ' name_ ', ' package ', ' spec ',

'a', 'misteril', 'yaz']
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SORULAR

1. Bir modullu ¢calisma alanina dahil etmek icin kullanilan kod nedir?

2. Calisma alanina dahil edilecek modiile kisa isim atamasi yapmak igin

kullanilan kod nedir?

3. Bir modulin sahip oldugu 6znitelikleri listelemek igin kullanilan kod

nedir?

4. Bir modulin tamamini degil tek bir 6zniteligini ¢calisma alanina dahil

etmek i¢in kullanilan kod nedir?

5. Bu soruda DONGULER béliminde ikinci strimini yazdiginiz
oyunun dgincl slirimuni yazmaniz isteniyor. Oyun, bir sayl tahmin
etme oyunudur. Programin kaynak kodunda tahmin edilecek sayi i¢in
bir degisken tanimlayin. Bu degiskene gizliSaya ismini verelim.
Oyun galistirildiginda A sahsindan bir say! girmesi istenir. Bu sayi
gizlisayi degigkenine atanir. Bu sayi, B sahsinin tahmin edecegi
gizli sayidir. Bu sebeple girilen sayinin ekranda gorulmuyor olmasi
gerekir. A sahsi girig yaptiktan sonra oyun, B sahsinin tahminini
sorar. B sahsinin ekrana yazacagi sayinin goruliyor olmasi problem
degildir. Program B sahsinin girdidi saylyl gizliSaya ile kiyaslar. B
sahsi burada 3 farkli durum ile karsilasabilir. Girdigi sayi,
gizliSayi'ya esit olabilir. Bu durumda ekranda “Tebrikler!”

yazdigini gorar. Girdigi sayl gizliSaya’dan kiglk olabilir. Bu
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durumda ekranda “Yukari” yazdigini gortr. Tersi durumda ise

ekranda “Asag!” yazdigini gorir. B sahsi dogru tahmin yapana
kadar program sonlanmaz. B sahsi yanlis cevap verdiginde
“Asagl” ya da “Yukari” ¢iktisi verilir ve tekrar yeni bir tahminde
bulunmasi istenir. Her denemede ekrana kaginci denemeyi
yaptiginin bilgisi de yazdiriir. Ornegin “DENEME : 3" gibi.
Yarismaci dogru cevabi verdiginde ekrana “Tebrikler!” ve “X
denemede buldunuz” ciktisi yazdirihir. Dogru sonuca kag
denemede ulastigi bir kagida not edilir. Sonra diger yarismacilar
oyunu oynar. Onlarin da kagc denemede dogru sonuca ulastiklari
not edilir. En az denemede gizliSay1'yl bulan yarismaci oyunu

kazanir.
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CEVAP ANAHTARI

1. import
2. as
3. dir
4. from...... import ......
5.
1 # BU BIR SAYI TAHMIN ETME OYUNUDUR.
2 # Sirim:3
3
4 import getpass
5
6 # Gizli sayi girisi istenir ve integer tiiriine
7 # cevrilir.
8 gizliSayi=getpass.getpass (prompt="Gizli Sayi: ")
9 gizliSayi = int(gizliSayai)
10
11 # Diger gerekli degiskenler tanimlanir.
12 sonug¢ = False
13 deneme = 0
14
15 # Dongiiniin ka¢ ¢evrim olacagi bilinmedigi igin
16 # while dongiisii kullanilair.
17 while sonug¢==False:
18 deneme += 1
19 print ("DENEME : " + str (deneme))
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20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39

# Yarismacinin tahmini istenir.
tahmin = input("Bir tam sayi giriniz:")

# Alinan sayi integer tiiriine
# doéntstirilir.
tahmin = int(tahmin)

# Kiyaslama islemi yapilir ve sonuglar
# yazdirilar.
if tahmin > gizliSaya:
sonu¢ = False
print("Asagi")
elif tahmin < gizliSayai:
sonu¢ = False
print ("Yukarai")
else:
sonu¢ = True
print ("Tebrikler!")
print(str (deneme)+ " denemede buldunuz")




194

8. DOSYALAR

Dosya iglemleri bilgisayar uygulamalarinin énemli bir parcasidir. Python,

dosya olusturma, dosya okuma, dosyaya yazma, dosyayi giincelleme ve

dosya silme islemleri icin gesitli araclar sunar.

8.1 Dosya Acma

Dosyalar ile c¢alismak igin dosyalarin &ncelikle c¢alisma ortamina

aclimasi gerekir. Bunun igin Python’da open () fonksiyonu kullanilir. Bu

fonksiyon, ilki dosya ismi ve ikincisi agma modu olmak Uzere iki argiman

alabilmektedir. Dosya agma modlari su sekildedir:

r” : Bu mod okuma modudur ve varsayilan moddur. Argiiman
giriimedigi zaman dosya bu modda acilir. Agilmak istenen dosya
mevcut degilse hata verir.

a” : Bu mod guncelleme modudur. Agilmak istenen dosya

mevcut degilse, verilen isimde yeni bir dosya olugturur.

w” : Bu mod yazma modudur. Agilmak istenen dosya mevcut
degilse, verilen isimde yeni bir dosya olusturur.

x” . Bu mod dosya olusturma modudur. Olusturulmak istenen

dosya zaten var ise hata verir.
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Bunlardan baska iki mod daha vardir. Bunlar:
® “t” : Acilacak dosyay! bir metin dosyasi olarak agar. Bu mod
varsayllan moddur. Bu grup argimanlarindan biri giriimez ise
dosya metin dosyasi olarak agcillir.
® ‘D’ : Acilacak dosyayi bir binary dosyasi (6érnegin resim gibi)
olarak agar.
Dosya acma modu igin higbir argiman girilmez ise dosya, okuma
modunda ve metin modunda agilir. Bunun argiman karsiligi “xt” dir.
Gorlldugu gibi birinci grup mod karakterleri ile ikinci grup mod
karakterleri yan yana yazilarak kullaniimaktadir. Argiman girisi yapmak
icin her zaman iki karakter girme zorunlulugu yoktur. ilk gruptan mod
girisi yapip ikinci gruptan mod girisi yapmamak muamkindir. Ornegin
arguman olarak sadece “w” girisi yapmaya izin verilmigtir. Ancak bu
durum ikinci grup igin gegcerli degildir. ikinci grup modlari tek baslarina

kullanilirsa hata alinir.

1 dosyal open ("metin. txt")
2 dosya2 = open('"'metin.txt","rt")

Dosya acmak icin kullanilan open () fonksiyonu bir dosya nesnesi
dondirar. Yukaridaki oOrnekte bu nesne, dosyal ve dosya2
degigskenlerine atanmigtir. Dolayisi ile read () ve write () gibi dosya
metotlari bu dediskenler (zerinden 6rnedin dosyal.read() gibi

calistinlir. Buna dair detaylari ilgili bagliklara birakiyoruz.
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8.2 Dosya Okuma

Dosya okuma iglemi bir dosya nesnesi lzerinde read() metodunun
calistirimasiyla gerceklestirilir. Ornek bir metin dosyasi olmak Uzere

“metin.txt” dosyasinin icerigi asagidaki gibi olsun.

1 Bu bir ornek metindir.
2 Python egitiminde kullanmak iizere yazilmistair.

Asagidaki kod, bu metin dosyasinin nasil okundugunu goéstermektedir.

1 dosyal = open('"metin.txt","r")
2 print(dosyal.read())

>>>

Bu bir ornek metindir.
Python egitiminde kullanmak izere yazilmistair.

Eder asagidaki gibi Turkce karakterlerin gosteriimesinde sorun
yasadiysaniz open () fonksiyonuna bir argiman daha ilave etmeniz

gerekir.

>>>

Bu bir A{rnek metindir.
Python eAY¥itiminde kullanmak A%zere yazA+lmA+AVtAtr.
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1 dosyal = open("metin.txt","r",encoding="utf-8")
2 print(dosyal.read())

>>>

Bu bir o6rnek metindir.
Python egitiminde kullanmak iizere yazilmistir.

Uglincli argiman olan encoding argiimani, Tlrkge karakter destegi
saglayan utf-8 karakter kodlama dizenine ayarlandiginda karakter

goriintiileme problemi ortadan kalkacaktir.®

Okunmak istenen dosya eger Python kod dosyasi ile ayni dosya
konumunda ise (ayni klasdrde ise) open () fonksiyonuna sadece metin
dosyasinin ismini yazmak yukaridaki 6érneklerde goruldugu gibi yeterlidir.
Ayni konumda degillerse metin dosyasinin dosya yolu ve ismi, asagida
verilen drnekteki gibi fonksiyona girilmelidir. Bazi metin editdrlerinden
yapilan calistirmalarda, mutlaka tam dosya yolunun verilmesi gerekebilir.

Aksi halde “dosya bulunamadi” hatasi alinir.

1 dosyal = open("C:\\Documents\metin.txt",6"z")
2 print(dosyal.read())

>>>

Bu bir ornek metindir.
Python egitiminde kullanmak iizere yazilmistir.

8 Karakter kodlama diizenleri ile ilgili detayl bilgi igin
https://tr.wikipedia.org/wiki/Karakter kodlamas%C4%B1 adresine bakabilirsiniz.



https://tr.wikipedia.org/wiki/Karakter_kodlaması
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Eger metnin tamami degil de bir kismi okunmak isteniyorsa, bu durumda
read () metoduna okunmasi istenen karakter adedinin argiman olarak

girilmesi gerekir.

1 dosyal = open('"metin.txt","r")
2 print(dosyal.read(9))

>>>

Bu bir or

Eger metinden bir satir okunmak isteniyorsa, bu durumda readline ()
metodu kullanilir. Bu metot art arda c¢alistinldiginda satirlari sirasiyla
okur.

1 dosyal = open('"metin.txt","r")
2 print(dosyal.readline())

>>>

Bu bir ornek metindir.

dosyal = open('"metin.txt","r")

# Birinci satiri okur
print(dosyal.readline())

# iIkinci satiri okur
print(dosyal.readline())

o U Wb

>>>

Bu bir ornek metindir.
Python egitiminde kullanmak izere yazilmistair.
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Eger metnin tamami satir satir okunmak isteniyorsa, bu durumda

asagida gosterildigi gibi bir for déngusua kullanilir.

1 dosyal = open("metin.txt","r")

2

3 satir dosyal:
4 print (satir)

>>>

Bu bir ornek metindir.
Python egitiminde kullanmak iizere yazilmistir.

Dosya ile ilgili igslemler bitirildiginde close () metodu ile dosya kapatilir.
Dosyada yapilan degisiklikler dosya kapatilincaya kadar gortlemeyebilir.
Dolayisi ile Gzerinde galigilan dosya ile ilgili iglemler bittiginde dosyanin

kapatiimasi iyi bir kodlama pratigidir.

dosyal = open("metin.txt","r")

1

2

3 satir dosyal:
4 print (satir)

5
6

dosyal.close()

>>>

Bu bir ornek metindir.
Python egitiminde kullanmak izere yazilmistair.

Metin iceren belgeler ciimle ve paragraflardan olusabildigi gibi tablo

halinde verilerden de olusabilmektedir. Buraya kadar cimle veya
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paragraf halinde duzenlenmis bir metin belgesinin okunmasini gorduk.
Simdi tablo halinde dizenlenmis metin belgelerinin nasil okunacagina

bakalim.

Tablo Okuma

Tablolar satir ve sltunlardan olusan ve veri depolamada kullanilan
araclardir. Tablo iceren metin belgeleri “.txt” veya baska uzantilara sahip
diz metin belgeleri olabilirler. Diz metin belgeleri metin editorleri (6r.
Windows’ta Not Defteri uygulamasi) ile okunabilen ve duzenlenebilen
belgelerdir. Tablo yapisina sahip oldugu halde diz metin belgesi
olmayan farkl uzantilara sahip belge turleri de vardir. Bunlar igerisinde
en ¢ok bilineni “.xIsx” uzantili Microsoft Excel belgeleridir. Biz burada
sadece tablo yapisina sahip diz metin belgelerinden nasil veri

okunabilecegini ele alacagiz.

Tablolarin satir ve sutunlardan olustugunu sdéylemistik. Asagida tablo
yapisinda diz iki metin belgesi 6rnegdi verilmistir. Bu tablolar 4 satir ve 3
sutundan olugsmaktadir. Verilerden anlasildigi Uzere birinci sttun isim,

ikinci sutun yas ve Uguncl sutun ikamet yeri bilgisini barindirmaktadir.

tablol.txt

1 Ahmet 18 Istanbul
2 Ali 21 Ankara

3 Meryem 23 Izmir

4 Zeynep 25 Adana
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tablo2.txt

1 Ahmet;18;Istanbul
2 Ali;21;Ankara

3 Meryem;23;Izmir

4 Zeynep;25;Adana

Birinci 6rnekte sltunlar bir bosluk karakteri (space) ile birbirinden
ayrilmistir. ikinci 6rnekte situnlar noktali virgll (;) karakteri ile birbirinden
ayrilmistir.  Satunlari  birbirinden ayiran karakterin ne olacagina
programcinin kendisi karar verebilir. Burada dikkat edilmesi gereken
husus, ayirici karakter olarak secilen karakterin higbir sekilde metin
icinde bagka bir anlam ve amacta kullaniimamasi gerektigidir. Simdi bu
metin  belgesindeki verileri, bir liste degiskeni icerisine nasll

aktaracagimizi ele alalim.

Asagidaki ornekte sutunlari bosluk ile ayrilimis tablo verisi (tablo1.txt),
liste degiskenine aktariimaktadir. Tablolar iki boyutlu veri yapilari oldugu
icin iki boyutlu liste igerisine alinabilirler. Yani bir i¢ ice liste kullanimi s6z

konusu olacaktir.
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# Tablo verisi igeren metin belgesi agilir
belge = open("tablol.txt", encoding="utf-8")

# Tek ve iki boyutlu olarak kullanacagimiz
# bos listeler tanimlanair.

veri = []

verilistesi = []

Belgenin satirlari tek tek ele alinair.

Her satir, bosluklardan boéliunir.

Boylece tekil veriler elde edilir.

Bu veriler once tek boyutlu listeye atanair.
Sonra her gevrimde yenilenen bu liste iki
boyutlu listeye ardarda eklenir.

for satir in belge:

veri = satir.split()
verilistesi.append (veri)

H = H K

print (verilistesi)

# Biyik listeden bir yas listesi elde etmek
# istersek once bir bos liste tanimlariz.
yasListesi = []

# Veri listesinin alt listeleri (x) tek tek ele
# alinir. Yas bilgisi ikinci sirada oldugu ig¢in
# indeks olarak x[1] kullanilair.
for x in verilistesi:

yas = x[1]

yasListesi.append (yas)

print (yasListesi)
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>>>

[['Ahmet', '18', 'Istanbul'], ['Ali', '21°',
'Ankara'], ['Meryem', '23', 'Izmir'], ['Zeynep',
'25', 'Adana']]

['18', '21', '23', '25']

Noktali virgal ile ayrilmis sdtunlar iceren “tablo2.txt” belgesi igin ise

asagidaki gibi bir kodlama yapllir.

1 # Tablo verisi igeren metin belgesi agilir
belge = open("tablo2.txt", encoding="utf-8")

veri = []
verilistesi = []

Bu defa split fonksiyonuna " ;" argimani
girilir
satir belge:
# Satir sonlarinda goériinmez bir "\n"
# karakteri oldugu ig¢in bu karakter strip
# metodu ile temizlenir.
satir = satir.strip()
veri = satir.split(";")
verilistesi.append (veri)

#
#

[ SR S
W N PP O W owJo U b Wk

R
o U1

17 print(verilistesi)

18

19 print("---—————--- ™)
20

21 yasListesi = []

22

23 x verilistesi:
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24 yas = x[1]
25 yasListesi.append(yas)
26

27 print(yasListesi)

>>>

[['Ahmet', '18', 'Istanbul'], ['Ali',6 '21',
'Ankara'], ['Meryem', '23', 'Izmir'], ['Zeynep',
'25', 'Adana'l]]

['18', '21', '23', '25']

Gorlldugu Uzere situnlar hangi karakter ile ayrilimis ise o karakteri
split® metodunda kullaniyoruz. Satir sonlarindaki gériinmez yeni satir
karakteri (\n) icin de 6nlem olarak strip'® metodunu kullaniyoruz.
Tablodaki yas verilerini drnegin bir liste icine aldiktan sonra kigilerin yas
ortalamasini hesaplayabilir veya yascga en buyik kisiyi tespit edebiliriz.

Bundan sonrasi artik ne yapilmak istendigine gore degisiklik gosterebilir.

8.3 Dosyaya Yazma

“w_" “_

Yazma iglemi i¢in open () fonksiyonuna “a” veya “w” argimanlarindan

“w_"

birisi girilmek zorundadir. “a” argumani gincelleme modu idi. Bu mod,
onceki metnin korunmasini ve yeni metnin son satira eklenmesini saglar.
Yani 6nceden dosyada mevcut olan yazilar silinmez ve son gdnderilen

metin, dosyanin sonuna eklenir. “w” argimani yazma modu idi. Bu

modda, dnceki metin timayle silinir ve yeni génderilen metin dosyaya

® Metodun kullanimi kitabin STRING béliimiinde aciklanmistir.
19 Metodun kullanimi kitabin STRING bélimiinde aciklanmistir.




205

yazilir. Veri kaybl yasamamak i¢in bu iki argdmandan hangisinin

kullaniimasi gerektigine dikkat edilmelidir.

Uzerine metin girisi yapillacak dosya, open ("dosyaAdi","a")
fonksiyon ve argumanlariyla acilip dosya nesnesi olarak bir degiskene
(dosyal) ataninca artik write () metodu kullanilabilir duruma gelir.
Eklenecek metin write () metoduna asagidaki gibi argiman olarak

girilir.

1 # Dosyanin giincelleme modunda agilmasi ve
2 # degiskene atanmasi

3 dosyal = open("metin.txt","a")

4

5 # Yeni metnin yazilmasi

6 dosyal.write("Bu, yeni bir metindir!")

i

8 # Dosyanin kapatilmasi

9 dosyal.close()

10

11 # Dosyanin tekrar okuma modunda agilmasi
12 dosyal = open("metin.txt","r"

13

14 # Dosyanin okunarak konsola yazdirilmasi
15 print(dosyal.read())

16

17 #Dosyanin kapatilmasi

18 dosyal.close()
>>>

Bu bir ornek metindir.
Python egitimde kullanmak iizere yazilmistir.Bu, yeni
bir metindir!
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Ayni yazma iglemi bu defa “w” modunda tekrarlanirsa dnceki metnin

silindigi gorulecektir.

1 # Dosyanin yazma modunda ag¢ilmasi ve dediskene
2 # atanmasi
3 dosyal = open('"'metin.txt","w")
4
5 # Yeni metnin yazilmasi
6 dosyal.write("Bu, yeni bir metindir!")
7
8 # Dosyanin kapatilmasi
9 dosyal.close()
10
11 # Dosyanin tekrar okuma modunda agilmasi
12 dosyal = open('"'metin.txt","r")
13
14 # Dosyanin okunarak konsola yazdirilmasi
15 print(dosyal.read())
16
17 #Dosyanin kapatilmasi
18 dosyal.close()
>>>

Bu, yeni bir metindir!

Tabloya Yazma

Yazma ihtiyaci gogu zaman verilerin yazilmasi olarak kargimiza cikar.

Verilerin ise bir duz yazi gibi degil, tablo halinde yazilmasi gereklilik arz

eder. Tablo yapisi daha 6nce de soz ettigimiz gibi satir ve sutunlar icerir.

Satir olusturmak igin “\n” karakterinin kullanildigindan da s6z etmistik.

Sdatunlar birbirinden ayirmak icin ise nigsan Ozelligi tasiyabilecek bir
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karakter kullaniimasi gerekir. Bu karakterin tablo degerleri (tablo
hiicreleri) iginde baska bir amagla kullanlmamasi gerekir. Ornegin
bosluk (space) karakterini sOtun ayirici karakter olarak kullanmak
istersek bunu sadece ve sadece sutun gegislerinde (iki sutun arasinda)

kullandigimizdan emin olmak zorundayiz.

Tablo formatinda yazma yapilacagi zaman karar verilmesi gereken bir
diger konu yeni olusturulacak belgenin hangi uzantiya sahip olacagi
konusudur. istediginiz uzantida bir belge olusturabileceginizi burada
ifade edebiliriz. Yaygin olarak kullanilan diiz metin belgesi uzantisi “.txt”
uzantisini da kullanabilirsiniz. Eger bu belgeyi sadece veri depolama
amagli olusturmuyorsaniz kullanmaniz gereken uzanti énem kazanir.
Ornegin olusturdugunuz tabloyu Hesap Tablosu programlarinda
(Microsoft Excel gibi) agabilmek ve uUzerinde calisabilmek isterseniz
“.csv” uzantisini kullanmaniz énerilir.'* Bu uzantinin avantaji hem diiz
metin editérlerinde agilabiliyor olmasi hem de Microsoft Excel
programinda tablo halinde agilabiliyor olmasidir. “.csv” formati diz metin
formati oldugu icin Python’nun yerlegik dosya okuma ve yazma metotlari
ile okunabilmekte ve dizenlenebilmektedir. Harici bir modile ihtiyag

kalmamaktadir.

Tablo olarak duzenlenmis duz bir metin belgesinin Microsoft Excel ile
acllabilmesi igin sadece uzantisini “.csv”’ olarak kaydetmek yeterli
degildir. Sttun ayirici olarak kullanilacak karakterin sec¢imi de burada
onemlidir. “.csv” uzantil olarak duzenleyecedimiz metin belgesinde
sUtun ayirici karakter olarak ya virgll (,) ya da noktali virgdl (;)

kullanmamiz gerekir. Dili ingilizce olan sistemlerde genellikle virgl (,)

1 Csv uzantisinin adl, “Comma-separated Values” ifadesinin bas harflerinden
gelmektedir.
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kullanilirken, dili Turkge olan sistemlerde genellikle noktali virgul (;)
kullaniimaktadir. Cunkd Turkce sistemlerde sayilarin ondalik kismi virgul
ile aynldigi icin bu karakter sutun ayirici olarak kullanilamiyor. Bu
aciklamalardan sonra tablo formatina sahip, sutunlari noktal virgille

ayrilmisg, “.csv” uzantili, duz bir metin belgesi olusturmayi gorelim.

isim = ['Ahmet',6 'Ali', 'Meryem', 'Zeynep']
yas = ['18','21'",'23",'25"]
il = ['Istanbul', 'Ankara','Izmir', 'Adana’]

belge = open("veriler.csv","w")
b 4 range (4) :
belge.write (isim[x]+";"+yas[x]+";"+il[x]+"\n")

1
2
3
4
5
6
7
8 belge.close()

Listeler halindeki G¢ sutunluk (isim, yas ve il) ve doért satirlik veriler
yukarida gosterildigi gibi  “veriler.csv’ isimli metin  belgesine
yazdiriimigtir. Bu belgenin metin editérinde ve Microsoft Excel’de nasil

g6zuktigl asagida yan yana verilmigtir.

mj A B C D
1 |Ahmet 18 istanbul

Dosya Didzen Bigim  Gérdndm  Yardim |.m—T! stanbu
Ah : 18:1 lb 1 2 |Ali 21 Ankara
ﬁlT?;i-ﬂ’kStan u 3 |Meryem 23 izmir

134180 ._ar‘a. 4 | Zeynep 25 Adana
Meryem;23;Tzmir 5
Zeynep;25;Adana E

Sutunlara isim verilmek istenirse o taktirde yukaridaki kodlamaya

asagidaki gibi bir ilave yapilabilir.
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isim = ['Ahmet',6 'Ali', 'Meryem', 'Zeynep']
yas = ['18','21"','23",'25"]
il = ['Istanbul', 'Ankara’','izmir', 'Adana’']

belge = open("veriler.csv","w'")

# Situnlara isim verme
belge.write("isim;yas;il\n")

QO J o U b WD

Ne)

X range (4) :
belge.write (isim[x]+";"+yas[x]+";"+il[x]+"\n")

[
w N = O

belge.close()

Bu durumda belgenin metin editérindeki ve Microsoft Excel'deki

gorunumu asagidaki gibi olur.

E A B C D
1 |isim a il

Dosya Diazen Bigim  Gardndm  Yardim |:1Y ; .

. . . : 2 |Ahmet 18 Istanbul

151m;ya5;%1 i 21 Ank

Ahmet;18;Istanbul 3 |Al i n .ara

Ali;21;Ankara 4 Meryem 23 lzmir

Meryem;23;izmir 5 |Zeynep 25 Adana

Zeynep;25;Adana 6

8.4 Dosya Olusturma

Python dosya islemlerinde open() fonksiyonu, “a’, “w” veya “x
modlarindan biriyle kullanilirsa yeni bir dosya olugturulma ihtimali olusur.
“a” modu, eger verilen dosya isminde bir dosya yoksa o isimde yeni bir
dosya olusturur. “w” modu da dosya olusturma konusunda ayni “a” modu
gibi davranir. “x” modu ise dosya olugturmaya 6zgu bir moddur. Verilen

dosya yolunda ve verilen isimde bir dosya mevcut degilse o dosya
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yolunda ve o isimde bir dosya olusturur. E§er o dosya yolunda, o isimde

bir dosya varsa hata verir.

1 # Fonksiyonun dosya olusum modunda ¢agrilmasi
2 dosyal = open ("metin. txt","x"

>>>

FileExistsError: [Errno 17] File exists: 'metin.txt'

8.5 Dosya Silme

Dosya silme iglemleri os modulinde bulunan remove () fonksiyonu ile
gerceklestirilebilir. Dolayisiyla import kodu ile os modilinin ortama
dahil  edilmesi  gereklidir.  Silinecek dosya bulunamaz ise

FileNotFoundError hatasi alinir.

1 os
2 os.remove ("metin.txt")

8.6 Dosya Sorgulama

Bir dosya iglemi yapilacagi zaman dosyanin ilgili klasérde olup
olmadiginin sorgulanmasi iyi bir kodlama pratigidir. Clnkl bu sayede
programin hata vermesinin 6niine gecilmis olur. Bir dosyanin
sorgulanmasi os modulune ait fonksiyonla yapilmaktadir. Asagida silme

isleminden 6nce bir sorgulama gerceklestiriimektedir.
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os
os.path.exists ("metin. txt"):
os.remove ("metin. txt")

g s w N

print ("Dosya mevcut degil!")

8.7 Klasor Silme

Bir klasor silinmek isteniyorsa bu durumda os modulinin rmdir ()

fonksiyonu kullanilir. Bu iglem, sadece igi bos bir klasérl silmektedir.

1 os
2 os.rmdir ("dosyam")

SORULAR

1. Verilen Python kodunda c¢alisma ortamina bir dosya acgiimak
istenmektedir. Bu dosya, yazma ve metin modunda agilmak

istendigine gore ? isareti olan yere hangi kodlar yazilmahdir?

1 dosya = open("metin.txt", 6 "§")

2. Verilen Python kodunda bir metin belgesi okunmak ve tim icerik
ekrana yazdiriimak istenmektedir. Bunu saglayacak kodu ilave

ederek islemi tamamlayiniz.
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1 dosya = open("metin.txt")

3. Verilen Python kodunda bir metin belgesi okunmak ve icerigin sadece
ilk satir ekrana yazdiriimak istenmektedir. Bunu saglayacak kodu

ilave ederek iglemi tamamlayiniz.

1 dosya = open('"metin.txt")

4. Verilen Python kodundaki metin belgesi guncelleme modunda
acllmak ve metnin sonuna “bu yeni bir metin girisidir.” ifadesi
eklenmek istenmektedir. Bunu saglayacak kodu ilave ederek iglemi

tamamlayiniz.

1 dosya = open("metin.txt","I")

2 1

5. Bir metin belgesini ¢alisma ortamina agmak igin kullanilan open ()
fonksiyonu hangi argiimanlarla agilirsa ilgili dosya eder yerinde yoksa

sifirdan olusturulur?

6. Verilen Python kodunda bir metin belgesi silinmek istenmektedir.

Bunu saglamak igin @ isaretli yerlere gelmesi gereken kodlar nelerdir?
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1 B os

2 Os .I("metin.txt")

7. Bir igletme, sattigi Grinlerin fiyatlarini bir dosyaya kaydetmek ve
barkod sorgulamasi ile fiyat bilgisine ulasmak istemektedir. Dolayisi
ile intiya¢c duyulan program hem yeni kayit yapmaya hem de barkod
sorgulamaya imkan tanimalidir. Program acildijinda kullaniciya Gg
secenek sunulmall ve bir secim yapmasi istenmelidir. Bu sec¢enekler
“Yeni Kayit” ve “Barkod Sorgulama” ve “Cikis” olmalidir. Ornegin
“Yeni Kayit icin (1), Barkod Sorgulama igin (2) ve Cikis igin (3)
rakamini giriniz” gibi bir yodnlendirme yapilabilir. Yeni kayit
secildiginde kullanicidan 6nce bir sifre girmesini isteyiniz. Sifre
dogrulamasi yapildiktan sonra “Yeni barkodu giriniz” uyarisi ile
barkod numarasi girmesini isteyiniz. Daha sonra “Uriin fiyatini
giriniz” uyarisi ile fiyat bilgisini girmesini isteyiniz. Daha sonra
bu bilgileri bir dosyaya kaydediniz. Her yeni kayit ayni dosyaya
yapilmali ve eski bilgiler silinmemelidir. Barkod sorgulama
secildiginde ise kullanicidan sifre sormaksizin bir barkod
numarasi girmesini isteyiniz. Girilen barkod numarasinin
dosyada olup olmadigini kontrol ediniz. Dosyada ise o barkoda
ait fiyat bilgisini ekrana yazdiriniz. Dosyada dyle bir numara yok
ise “Barkod bulunamadi!” bilgisini veriniz. Her durumda yapilmak
istenen iglem bittiginde programi en basa yani se¢im ekranina
dondlrinuz. Cikis segenegdi segildiginde ise program déngusuni

sonlandiriniz.
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CEVAP ANAHTARI

1.
1 dosya = open("metin.txt",6"wt")
2
1 dosya = open("metin.txt")
2 print(dosya.read())
3 dosyal.close()
3
1 dosya = open('"metin.txt")
print (dosya.readline())
3 dosya.close()
4,

1 dosya = open("metin.txt","a"
dosya.write("bu yeni bir metin girisidir.")

5. a,w, X
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6.
1 import os
2 os.remove ("metin.txt")
7.
1 # BARKOD-FIYAT KAYDETME VE SORGULAMA PROGRAMI
2 import getpass
3
4 # Programdan ¢ikis ig¢in kullanilacak boolean
5 devam = True
6
7 # Ana meniiye déniis i¢in while dongiisi
8 while devam:
9 # Segeneklerin kullaniciya sunumu ve giris
10 # istemi
11 segenek = input ("""
12 Yeni Kayit\t\t(1l)
13 Barkod Sorgulama\t (2)
14 Caikis\t\t\t(3)
15
16 Bir se¢im yapiniz :""")
17 # Secenek denetimi
18 # Yeni kayit secenedi
19 if segenek == "1":
20 # Sifre istemi
21 sifre =getpass.getpass (prompt='Sifre: ')
22 # Sifre dogrulamasi
23 if sifre == "1234":
24 # Excel ile agilabilmesi ig¢in csv
25 # uzantisi kullanilair.
26 dosyal = open("defter.csv",6"a")
27 barkod = input("Barkod :")
28 fiyat = input("Fiyat :")
29 # Tirkce sistemlerde csv noktali
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30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56

57
58
59
60
61
62
63

# virgil ile galisair.

dosyal .write (barkod+";"+£fiyat+"\n")

dosyal.close()
else:
print ("Hatali sifre!")

# Barkod sorgulama segenegi

elif segenek == "2":

# Dosya bulunamadi hatasina karsi onlem.

try:
dosya2 = open("defter.csv","r")
sozlik = {}
liste = []
# Dosyadaki veriler satir satir Once
# listeye sonra listeden de sézliige
# alinir. So6zlik 6geleri igin
# liste[0] anahtar olurken
# liste[l] de deger olur.

for satir in dosya2:

liste = satir.split(";")
s6zlik[liste[0]] = liste[1l]

x = input ("Aranacak Barkod:

if x in sozlik:
print(sozlik[x])
else:
print ("Aranan barkod
bulunamadi!")

dosya2.close()
except:
print ("Kayit yapilmamais")
# Cikis secenegi
else:
devam = False
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9. MATEMATIK

Python’da bazi matematiksel fonksiyonlar yerlesik olarak bulunur. Bunlar
dogrudan kod igerisinde kullanilabilen fonksiyonlardir. Bunlardan baska,
matematiksel fonksiyonlari iceren math isimli bir hazir modil vardir.
Modul icindeki fonksiyonlarin kullaniimasi icin 6ncelikle calisma

ortamina import kodu ile dahil edilmeleri gerekir.

9.1 Yerlesik Fonksiyonlar

Yerlesik fonksiyonlardan bazilari asagida listelenmis ve kullanimlari

orneklenmisgtir.

® min(a,b,c,...) : En kiiguk degeri dondurr.

® max(a,b,c,...) : En blyUk degeri déndardr.

® abs(a) : Sayinin mutlak degerini déndurdr.
® pow(a,b) : a Uzeri b’nin degerini dondirdr.
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1 f1l = min(5,-23,34)
2 f£2 = max(5,-23,34)
3 £3 = abs(-4.78)

4 f4 = pow(2,3)

5

6 print(£f1)

7 print(£2)

8 print(£3)

9 print(£4)
>>>

-23

34

4.78

8

9.2 Math Moduilu

Math modull, Pythonda hazir olarak bulunan bir moduldir. Kullaniimasi
icin import komutu ile calisma ortamina ¢agriimasi gerekir. Bu
yapildiktan sonra igerdigi fonksiyonlar, math.fonksiyonAda ()
seklinde kullanilabilir. Modul ayrica bazi matematiksel sabitleri de
icermektedir. Bunlarin kullanimi ise math.sabitAd1

seklindedir. Bu fonksiyon ve sabitlerden bazilari asagida listelenmistir.

9.2.1 Sabitler
® math.pi . pi sayisini verir.
® math.tau : tau sayisini verir.
® math.inf : pozitif sonsuz igin kullanilir.
® math.e : e sayisi (Euler sayisi)
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Math modulinde bulunan bazi 6nemli fonksiyonlar tabloda verilmistir.

Fonksiyon

islevi

math.pow(a,b)

a Uzeri b’nin degerini dondurdr.

math.sqgrt(a)

sayinin karekokunu verir.

math. factorial (a)

sayinin faktoriyel degerinin verir.

math.remainder (a,b)

bir bélme isleminde kalan miktari verir.

math. fsum(a)

indeksli degiskendeki sayilarin toplamini

Verir.

math.prod(a)

indeksli degiskendeki sayilarin garpimini

Verir.

math.exp (a)

e Uzeri a’nin degerini verir.

math.log(a)

sayinin dogal logaritmasini verir.

math.logl0 (a)

sayinin 10 tabaninda logaritmasini verir.

math.ceil (a)

sayly! yukari yuvarlar.

math.floor (a)

saylyl asagi yuvarlar.

math.gcd(a,b)

iki sayinin en buyuk ortak bolenini verir.
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math.radians (a) derece cinsinden aglyi radyan cinsine
donastarar.

math.sin(a) radyan aginin sinus degerinin verir.

math.sinh(a) radyan aginin hiperbolik sinlis degerinin
verir.

math.cos (a) radyan aginin kosinus degerinin verir.

math.cosh(a) radyan acinin hiperbolik kosinus degerinin
verir.

math. tan(a) radyan acinin tanjant degerinin verir.

math. tanh (a) radyan acinin hiperbolik tanjant degerinin
verir.

math.comb (a,b) a’'nin b’li kombinasyonlarinin sayisi.

math.perm(a,b) a’'nin b’li permutasyonlarinin sayisi.
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